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# f(» \ e s /e Bu iki sayfada bir arkadaginizla

birlikte oynayabileceginiz bir tombala

\
Q«S oyununun kartlart var. Dergiyi
o “ O M bu sayfalar agik olacak gekilde
. arkadaginizla araniza yerlegtirin.

- %A Q/ Ekte verdigimiz tombala pullarini da
B3, q kartondan ¢ikarip bir torbaya koyun.
et Artik oynamaya hazirsiniz!




ilk olarak oyuna kimin baglayacagina karar
verilir.

ilk oyuncu torbadan bir pul geker. Puldaki
geometrik geklin adini ve gekilde turuncu renkle
ifade edilen kesri sdyler. Kare ve Ggte bir gibi.

Her iki oyuncu da bu kesri 1 batune
tamamlayan kesrin ne oldugunu dugandr.
Sonra kendi tombala kartindaki ayni geometrik

sekillere bakar. Ornegimizdeki pula goére bu,
kare ve Ggte ikidir.

Cekilen puldaki kesri blr batine tamamlayan .
kesir kimin kartindaysa, o oyuncu pulu alip
kartindaki geklin Gstanu bununla kapatlr

Pul cekme sirasi diger oyuncuya geger O.yun
bu gekilde sirayla pul gekerek « devam eder

Tombala kartindaki tam kutularlm ik kapatan 2
oyuncu oyunu kazanir. : .

lyi eglenceler... - "

Gulnur Gegmig
Gizim: Nurdan Uykal



Kesirlerle Tombala - Pullar

Bilim Cocuk dergisinin Subat 2020 sayisinin ekidir.

Cizim: Nurdan Uykal
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