
Leoparlar ve
Kaplan Oyunu

1 Oyun, iki kifliliktir. Bir oyun tahtas› ve
tafllarla oynan›r. 

2 Oyunda, alt› leopar ve bir kaplan›
simgeleyen yedi tafl kullan›l›r. Birinci
oyuncu kaplan›, ikincisiyse leoparlar›
oynar.

3 Tafllar, tahtadaki 10 nokta (T,
A, K, B, C, M, D, E, N, F)
üzerinde ilerler.

4 Oyun, tafllar›n oyun
tahtas›na
yerlefltirilmesiyle bafllar.
Kaplan, T noktas›na
tafl›n› koyar. Kaplandan sonra leopar birinci
tafl›n› oyun tahtas›na yerlefltirir. Bundan sonra
s›ra tekrar kaplana gelir. Kaplan, birinci leopar›n
konumuna göre istedi¤i bir noktaya ilerler.
Ard›ndan s›ra ikinci leopar›n yerlefltirilmesine
gelir. Leopar, ikinci tafl›n› da kaplan›n
konumuna dikkat ederek bir noktaya yerlefltirir.
Bu flekilde alt› leopar ve bir kaplan oyun
tahtas›na yerleflmifl olur. (Bütün kurallar›
okumadan oyuna bafllamay›n.)

5 Kaplan, üzerinde leoparlar›n bulunmad›¤› her
noktaya (T, A, K, B, C, M, D, E, N, F) gidebilir.
Kaplan›n hareketini, t›pk› satrançtaki kalenin
hareketine benzetebiliriz. Örne¤in, kaplan isterse
N noktas›ndan T noktas›na gidebilir. 

6 Kaplan, leoparlar› “yiyebilir”!

Bunu, leopar›n üzerinden atlayarak gerçeklefltirir
ve sonra istedi¤i noktaya gider. Ayn› anda iki

leopar da yiyebilir. Nas›l m›? Arkas› bofl olan
art arda iki noktada bulunan iki leopar›

yiyebilir. Örne¤in, kaplan T noktas›nda
bulunuyorsa, K ve M noktalar›nda da birer

leopar varsa ve N noktas› da boflsa,
kaplan leoparlar›n üstünden atlayarak

onlar› yer ve N noktas›na geçebilir.

7 Leoparlar, kaplandan farkl›
olarak yaln›zca bir noktadan

di¤erine hareket edebilirler.
Örne¤in, M noktas›ndaki bir
leopar, K, D, C ve N

noktalar›na gidebilir, ancak örne¤in T gibi bir
noktaya gidemez. Ayr›ca leopar, kaplan›n
üzerinden atlayamaz.

8 Oyun, s›rayla oynan›r.Yani kaplan bir hamle
yapt›ktan sonra s›ra leopara geçer. Sonra s›ra
tekrar kaplana gelir.

9 Kaplan hiçbir yere hareket edemez duruma
geldi¤inde oyunu leoparlar kazan›r. Kaplan›n B,
leoparlar›nsa T, A, K, D ve F noktalar›nda
oldu¤unu düflünelim. S›ra kaplanda ama
harekete edebilecek hiçbir yeri yok. Bu durumda
kaplan oyunu kaybeder.

10 Kaplan da hiç leopar kalmad›¤›nda oyunu
kazan›r.

“Leoparlar ve kaplan oyunu”, Tayland’da ve Güney Asya’da çok sevilir. Elbette bunda
leoparlar›n ve kaplanlar›n, bölgenin en sevilen ve sayg› duyulan hayvanlar›ndan
olmalar›n›n da pay› var. Oyunun ad› Tayland dilinde “hat diviyan keltya”. 
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Oyun tahtas›n› bir kartona yap›flt›rarak
kullanabilirsiniz. Ancak bunu yapmadan
önce oyunda kullan›lan tafllar› sayfan›n alt
k›sm›ndan keserek ç›kar›n. Dilerseniz, tafllar›
da bir kartona yap›flt›rarak kullanabilirsiniz.
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