Aragtirmacilar Denizleri ve Kiyilart Korumak Igin igbagind,

Denizlerimizde ve kiyilarimizda yasayan cok sayida hayvan ve
bitki turG var. Bu turlerin korunmasi icin arastirmacilar cesitli
calismalar yarittyor. Bu calismalarin bir parcasi olarak da

bu canlilari gézlemliyorlar. Bu oyunumuzda arastirmacilar
g6zlem yapmak icin yola cikiyorlar.

Oyunun Kurallar

e Opyun iki kisiyle oynanir. Oyunu oynamak i¢in bu oyun
alani, dergimizin ekinde verdigimiz arastirmaci piyonlari,
gb6zlem kagitlari ve zar gerekir. Oyuna baslamadan énce
piyonlari, gézlem k&gitlarini ve zari yerlerinden cikarip
hazirlayin.

¢  Oyunda amac goézlem kéagidindaki canli tirlerinin hepsini
g6zlemlemek.

¢ Oyuncularin her biri belirli bir renkteki arastirmaci
piyonlarini alir. Oyuna baslamadan énce oyuncular tim
piyonlarini pembe renkli daireye yerlestirir.

¢ Oyuna ilk kimin baslayacagina karar verilir.

¢ ilk oyuncu zar atar. Piyonlarindan birini zarda gelen say!
kadar ok yéniinde daireler Gzerinde ilerletir. Sira diger
oyuncuya gecer. Oyun bu sekilde devam eder. Oyuncular
her zar attiklarinda piyonlarindan istedikleri birini
ilerletebilirler.

¢ Oyuncular tzerinde gézlem kagidindaki listede yer alan
canli tarlerinden biri bulunan bir daireye geldiklerinde
g6zlem kéagidinda bu turiin karsisinda bulunan kutucuga
bir isaret koyar.

¢  Oyuncular gézlem kagitlarindaki tim kutucuklar
isaretleyene kadar oyun alaninda dolanmaya devam eder.

e Bir oyuncu gozlem k&agidindaki tim kutucuklari
isaretlediginde oyun sona erer. Bu oyuncu oyunu kazanr.

Bilim ¢
Cocuk

Bilim Cocuk dergisinin 195. sayisinin ekidir.

Kubra Sivisoglu
Cizim: Bengi Gencer
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Zar

Zari yerinden c¢ikarin. Kat yerlerinden ve kulak¢iklardan
arkaya katlayin. Kulakciklara yapistirici stiriin ve bir kip
olusturacak sekilde yapistirin.

Piyonlar

Piyonlari yerlerinden ¢ikarin. Ortalarindaki kat yerinden arkaya,
uclarindaki kat yerlerinden 6ne katlayin. Sirt sirta gelen kisimlara
yapistirici surlp birbirine yapistirin. Altta kalan dikdértgen parcalar
piyonlarin ayakta durmasini saglayacak.

Cizim: Bengi Gencer
Bilim Cocuk dergisinin 195. sayisinin ekidir.
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Gozlem Kagidi
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Goézlem kagitlarini siyah cizgilerden keserek birbirinden ayirin.

Cizim: Bengi Gencer
Bilim Cocuk dergisinin 195. sayisinin ekidir.
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