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‘:-jParmaHar AS('HQN'\ ve Baz‘amh Pe;mde

Asudtk ve bazuk moddelerle dolu bir parmak jlanStlgl yapmaya
i hazlr olun Oyun bagllyor' Rt

Oyunun hongl srrayla oynanacaglna karar T e renkte oldugunu buldunuz Bu sayfadakl e :
verildikten sonra ilk oyuncu gozlerml kapatlp ~turuncu renkteki blr dotreye serge parmogmlzl
'yan sayfada parmagini gezdirir. Birkag sanlye - _-yerlegtlreblllrsmlz < 2 ey
~ sonra durunca parmaginin hangi dairede et S e
olduguna bakar ve o dairedeki maddey| sayfa Slra dlger oyuncuye geqer ve oyun boyle devam
kenarlarindaki karelerde bulur.Sonradabu ~  eder. Tekrar ayni parmagin kullamlmasn gereklrse :
; sayfadakn renkli dauelere dcger elmm belirtilen _yeni bll' ‘madde Steleblllr 4 parmagml dahi¢-
# ,parmagm« yerjegtmr Ornegm Qarmaglmz W, kbydlrmadan oyunutamamlayan 1 puan alir.
“serge. parmak” yazan 'hmon a geldu sayfa - i =i -_.__5 puanailk - “Ulagan oyunu kazonlr Bakalum klmm

o .kenarmda Ilmon resmi olan karenm turunou b Sy parmaklan daha esnek! -
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~ Sayfakenarindaki-maddelerin
. zeminlerindeki renkler asit ve bazlar temsil
~ ediyor. Zemini [ ve [ olan maddeler
_bazik, | ve olan maddelerse asidik.
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