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~ Kagak
llazyonistler

Icin Numaralar

Bu kitapgigin sahibi
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Bu kitap¢ikta bazi illizyon numaralarini sizin i¢in bir araya
getirdik. Bu numaralarla ailenize ve arkadaslariniza minik
gosteriler hazirlayabilirsiniz. Iyi bir illizyonist olmak
istiyorsaniz gosteri oncesinde ¢ok sayida tekrar yapin,
gerekli hazirliklari eksiksiz tamamlayin ve gosteri sirasinda
yonergeleri sirasiyla uygulayin. Ayrica yaptiginiz numaralarin
sirrini izleyicilerinize belli etmemeye de dikkat edin!

Illizyonistlerin kendilerine 6zgi sihirli sozciikleri vardir.
Siz de kendiniz i¢in sihirli sozcukler bulup bu sayfadaki
baloncuklara yazin. Bu kitapta yer verdigimiz illuzyon
numaralarini yaparken bu sozcukleri kullanabilirsiniz.
Ayrica her illizyon numarasinda da sihirli sozcugunuzu
yazmaniz i¢in baloncuklar var.




Elinizi
kapattiginizda
lastik boyle
durmali.

Lastigi ileri geri ¢ektiginiz

sirada lastigi ge¢irmis

oldugunuz elinizin -~y
parmaklarini avucunuzu -

- yuzinlze dogru cevirip 2=

kapatin. Ancak bunu

yaparken isaret, orta,

yuzuk ve serce parmaklarinizin
dordini birden lastigin icine sokun.
Elinizi yumruk yapmis olacaksiniz.
Avug icinizi yere dogru dondurip
izleyicilere yumrugunuzu gosterin.

Sihirli sozcuklerinizi soyleyin
ve parmaklarinizi hizla ag¢in.
Bunu yaptiginizda isaret ve
orta parmaklarinizdaki lastik
serce ve yluzik parmaklariniza

gecmis olacak!

PiUf Noktasi

Parmaklarinizi kapatirken
isaret, orta, yuzuk ve serce
parmaklarinizi lastigin icine

soktugunuzu izleyicilerin

fark etmemesi gerekiyor.



Gosteriden once
zarfin iki tarafini
resimdeki gibi kesin.

Kestiginiz
zarfi acip
resimde
gosterilen
yerlerden iki
kesik agin.

Daha sonra zarfi
yapiskanli kismini
Islatarak yapistirin. Bu
asamaya kadar yaptiginiz
hazirliklari izleyicilerin
gormemesi gereKiyor.

Malzeme
e Zarf

e Yaklasik 30 santimetre
uzunlugunda bir kurdele

o Makas




Zarfi kestikten sonra
parcalarini birbirinden
uzaklastirmadan
izleyicilerinize gosterin.
Bu sirada kurdeleyi
kesmediginizin fark
edilmemesi gerekiyor.

kurdeleyi bir ucundan tutup
hizlica cekin.

Bir elinizde zarfin
parcalarini, digerinde
de kurdeleyi tutup
izleyicilere gosterin.
Kurdele hala tek parca!

Puf Noktasi

Zarfin onceden kesik oldugunu,
kurdeleyi bu kesiklerden
gecirdiginizi ve makasla yalnizca
zarfi kestiginizi izleyicilere belli
etmemeniz gerekiyor.




Gosteriden once kagidi
resimde gosterildigi

gibi ¢izgilerden katlayip
yapistirarak kucuk bir
zarf yapin.

Pipeti boydan
boya kesin.

Kestiginiz pipeti resimdeki gibi
rulo yapin. Pipetin ucunu rulo
yapmadan birakin.

Pipeti zarfin icine
yerlestirin. Zarfla birlikte
pipeti de sikica tutup
acilmasini engelleyin.

Pif Noktasi
1zleyicilerinizin pipetin kesik
oldugunu ve zarfta rulo
yapilmis halde durdugunu
fark etmemeleri gerekiyor.




Simdi kagidi dista kalan
kisimlarindan resimdeki
gibi iki elinizle tutun.
Izleyicilere, bu iki

ataci ellerinizi onlara

hi¢ sirmeden birbirine
gecirebileceginizi soyleyin.

Kagidi once yavas
yavas, ata¢lar birbirine
yaklastig sirada da
hizla iki yana cekin.
Ataclar birbirine gecmis
olarak kagittan havaya
firlayacak.
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Ataclari havada yakalayin ve
izleyicilere gosterin.
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Malzeme
® 3 paket lastigi
e Atac

® Bu numara icin uzun Kollu, ancak
kol agizlari dar olmayan
bir giysi giymeniz gerekiyor.

Ataci uctaki lastiklerden
birine resimdeki gibi takin.

Ucuna ata¢ takilmamis
olan lastigi bileginizden
gecirin ve dirseginizin
yukarisina kadar :
gotiriin. Giysinizin ~ { Y W, = Piif Noktas!
kolunu indirin. ' i

Lastikler gevsek
dururken atacin
giysinizin Kolundan
sarkmamasina dikkat
edin.

Ataca gecirdiginiz lastikleri

Lastigin atacin bu izleyicilerin garmemesi"ic.i.n

Kismina takilmasi avug i¢inizi kendinize donuk
gerekiyor. ; tutmaniz gerekiyor.






