
Bugünkü bilgisayarlar›n bilinen ilk örne¤i olarak kabul edilen
abaküs, birkaç çubuk üzerine geçirilmifl boncuklardan oluflur.
MÖ 2400 y›llar›nda Babilliler taraf›ndan bulundu¤u
düflünülen bu basit alet, görünüflünün tersine t›pk› bir hesap
makinesi gibi, karmafl›k matematik ifllemler yapabilme
olana¤› sa¤lar.

Abaküs
Bi lg isayar lar

Alman matematik profesörü Wilhelm Shickard’›n 1623’te
tasarlad›¤› bu makine, ilk mekanik hesap makinesi olarak
bilinir. Shickard, bu makineyi matematikçi ve gökbilimci
Johannes Kepler’in hesaplar›n› kolaylaflt›rmak amac›yla yap-
may› düflünmüfltü. Makinenin özgün halinin yap›m› yar›m
kald› ve II. Dünya Savafl›’nda Shickard’›n eviyle beraber
yand›. Ancak planlar› kurtar›ld› ve kopyalar› yap›ld›. 

‹lk Mekanik Hesap Makinesi
Bi lg isayar lar

Alman mühendis Konrad Zuse taraf›ndan 1941’de gelifltirilen
bu bilgisayar, günümüzdekilere benzeyen ilk örnek. 
Z3, günümüz bilgisayarlar›n›n mant›k sisteminde çal›fl›yor ve
hesaplama ifllemleri için serbestçe programlanabiliyordu.
Çarpma ve bölme ifllemini 3, toplama ifllemini 0,7 saniyede
gerçeklefltiriyordu. II. Dünya Savafl›’nda, bir bombard›manda
yok olana kadar uçak kanatlar›yla ilgili hesaplamalarda 
kullan›ld›.

Z3
Bi lg isayar lar

II. Dünya Savafl› s›ras›nda ‹ngilizlerin, Almanlar›n flifreli 
mesajlar›n› çözebilmelerini sa¤lamak üzere 1944 y›l›nda 
tasarland›. ‹ngiliz elektrik mühendisi Tommy Flowers’›n 
tasarlad›¤› Colossus, özellikle “Lorenz fiifreleri” denen 
Alman flifrelerinin çözümünü h›zland›r›yordu. Ayg›t, 
elektronik devreleri sayesinde Alman flifre makinelerini 
taklit edebiliyordu.

Colossus
Bi lg isayar lar

1944 y›l›nda fizikçi Howard H. Aiken taraf›ndan tasarland›.
IBM firmas› taraf›ndan üretilen Harvard Mark I, ilk otomatik
hesaplay›c› olarak bilinir. Bu bilgisayar›n en dikkat çekici
özelli¤i, tam otomatik olmas› ve çal›flt›r›ld›ktan sonra kullan›c›
gerektirmemesiydi. Baz› kaynaklar, bu bilgisayar›n ortaya
ç›k›fl›n› modern bilgisayar ça¤›n›n bafllang›c› kabul eder.

Harvard Mark I
Bi lg isayar lar

ENIAC, Askeri toplar›n üretimi için gereken hesaplamalar›
kolaylaflt›rmak amac›yla ABD’de, John W. Mauchly ve John
Presper Eckert adl› elektrik mühendisleri taraf›ndan 1945’te
tasarland›. 18 bine yak›n vakum tüpüyle çal›fl›yordu, 30 tona
yak›n a¤›rl›kta ve büyük bir oda büyüklü¤ündeydi. Bu ayg›t›
ço¤u kifli, yanl›fl bir biçimde ilk bilgisayar olarak bilir. 
Yine de ENIAC, çok amaçl› say›sal bilgisayarlar›n ilk baflar›l›
örne¤i olarak kabul edilir.

ENIAC
Bi lg isayar lar

ABD’de John W. Mauchly ve John Presper Eckert adl› elektrik
mühendisleri taraf›ndan üretilen UNIVAC I, ifl dünyas›n›n
gereksinimlerini karfl›lamak üzere tasarland›. ‹lk genel amaçl›
ticari bilgisayar say›lan UNIVAC I, matematik ifllemleri 
yapabiliyor, yaz›c›dan sonuç ç›kt›s› alabiliyor, müflterileri
s›ralayabiliyor, hatta seçim sonuçlar›n› bile tahmin 
edebiliyordu.

UNIVAC I
Bi lg isayar lar

1953’te IBM firmas› taraf›ndan üretildi. Bu makine, 
bilgisayarlara veri giriflinin kartlara delik aç›larak yap›lmas›n›
gündemden kald›rd› ve elektronik bilgisayarlara geçiflin
bafllang›c› oldu. IBM 701’in en önemli özelli¤i, yaz›l›mlar›
belle¤inde tutabilmesiydi. Kap›lardan geçebilmesi için
parçalar halinde üretilen bu ayg›t, kutular içinde kullan›laca¤›
yere kadar tafl›nd›ktan sonra birlefltiriliyordu.

IBM 701
Bi lg isayar lar

Digital firmas› taraf›ndan 1960 y›l›nda üretildi. 
Bu ayg›t, ilk “küçük” bilgisayar say›l›yor. Bir di¤er önemli
özelli¤i de Amerika’daki Massachusetts Teknoloji Enstitüsü
ö¤rencileri taraf›ndan yeniden programlanarak, tarihteki ilk
bilgisayar oyununun ortaya ç›k›fl›na arac› olmas›.

DEC-PDP1
Bi lg isayar lar

IBM firmas› taraf›ndan 1964’te üretildi. Bu bilgisayar, birlikte
çal›flabilen 6 ifllemci ve yaz›c›, disk okuyucu gibi 40 farkl› 
birimiyle modern süper bilgisayarlar›n temelini oluflturur. 
Bu bilgisayar›n ifllemcileri, gerekti¤inde yeni ve daha h›zl›
modellerle de¤ifltiriliyordu. Bu bilgisayar, ek birim ya da
yaz›l›m haz›rlayan firmalar›n belirli standartlara uymalar›n›
gerektiriyordu. Bu özelli¤i, günümüz bilgisayarlar›ndaki parça
uyumlulu¤unun temelini oluflturuyor.

IBM 360
Bi lg isayar lar

1960’l› y›llarda ABD’de Massachusetts Teknoloji
Enstitüsü’nde gelifltirilen bu bilgisayar, yapay zekâ
çal›flmalar›n› destekleme ve insan-bilgisayar etkileflimini
art›rma bak›m›ndan öncü oldu. 23 cm’lik ekran› ve ekranda
iflaretleme yapmaya yarayan ›fl›kl› kalemi vard›. 
Bu özellikleriyle 1963 y›l›nda, ilk bilgisayar destekli çizim
yaz›l›m› olan Sketchpad’in üretilmesinde esin kayna¤›d›r.

TX-2
Bi lg isayar lar

John Blankenbaker taraf›ndan 1970’te gelifltirilen 
Kenbak-1, bilinen ilk kiflisel bilgisayar olarak kabul edilir.
Yaln›zca 40 adet civar›nda sat›lan bu ayg›t›n ekran› yoktu.
Üzerinde yer alan dü¤meler yard›m›yla do¤rudan makine
dilinde programlan›yordu ve sonuçlar ›fl›kl› göstergelerle
görüntüleniyordu.

Kenbak 1
Bi lg isayar lar

1960’lar›n ortalar›nda Amerikan askerlerinin reflekslerini
gelifltirmek amac›yla tasarland›. Do¤rudan televizyona
ba¤lanarak kullan›l›yordu. Ekran›n iki taraf›nda yer alan
sopalardan yararlanarak, dolaflan bir noktay› d›flar›
kaç›rmama temeline dayanan bir oyun oynat›yordu. 
1972 y›l›nda bilinen ilk oyun konsolu olarak piyasaya ç›kt›.

Magnavox Odyssey
Bi lg isayar lar

1974 y›l›nda bu bilgisayar›n ç›kmas›yla, kiflisel bilgisayarlara
yo¤un bir ilgi gösterilmeye baflland›. Günümüzün tan›nm›fl
yaz›l›m firmas› Microsoft’un ilk ürünü olan “Altair BASIC”
adl› yaz›l›m bu bilgisayar için haz›rland›.

MITS Altair 8800
Bi lg isayar lar

Bu, 1977 y›l›nda Apple firmas› taraf›ndan seri olarak üretilen
ilk bilgisayard›. Özellikle hesap tablosu program› olan
“VisiCalc” sayesinde ev ve iflyeri kullan›c›lar› taraf›ndan büyük
ilgiyle karfl›land›. Apple II, veri yükleme özelli¤ine sahipti ve
sabit belle¤ine BASIC dili yüklenmifl olarak sat›l›yordu.

Apple II
Bi lg isayar lar

Bilgisayarlar›n bugünkü biçimine esin kayna¤› olan IBM PC,
ilk kez 1981 y›l›n›n A¤ustos ay›nda tan›t›ld›. Bu ilk model,
IBM 5150 olarak da bilinir. Bu makineyle birlikte PC
(Personal Computer: Kiflisel Bilgisayar) kavram›, IBM uyumlu
bilgisayarlar için kullan›lmaya baflland›.

IBM PC
Bi lg isayar lar

1982 y›l›nda ‹ngiltere’deki Sinclair Research firmas›
taraf›ndan tasarland›. 3,50MHZ’lik “Zilog Z80” ifllemciye
sahip olan bu bilgisayar, 16KB veya 48KB belle¤e sahip 
olabiliyordu. ZX82 olarak da bilinen ayg›t›n sonuna sonradan
eklenen Spectrum sözcü¤ü renkli görüntü verebilme özelli¤ini
vurguluyor.

Sinclair ZX Spectrum
Bi lg isayar lar

1981 y›l›nda sat›fla sunulan Osborne 1, ilk tafl›nabilir 
bilgisayard›. Büyükçe bir bavul görünümündeki bu 12 kiloluk
bilgisayar›n kapa¤› ayn› zamanda klavye ifllevi de görüyordu.
Kapa¤›n› açt›¤›n›zda disket sürücüleri ve 13 cm’lik ekran›yla
eksiksiz bir çal›flma ortam› sa¤l›yordu. Bu, ayn› zamanda
beraberinde yaz›l›m arma¤an edilen ilk bilgisayard›.

Osborne 1
Bi lg isayar lar

1982’de piyasaya ç›kan bu bilgisayar, bu tarihlere damgas›n›
vuran kiflisel bilgisayarlar›n bafl›nda gelir. Commodore 64’ün
ses ve grafik özellikleri son derece etkileyiciydi. 1993 y›l›nda
üretimi durdurulana kadar yaklafl›k 25 milyon adet sat›ld›.
Commodore 64, tarihin en çok satan ve en baflar›l› 
bilgisayarlar›ndan biridir.

Commodore 64
Bi lg isayar lar

1980’lerde kiflisel bilgisayarlar belirli özellikleri bak›m›ndan
birbiriyle uyumlu de¤ildi. Dönemin Microsoft Japonya 
yöneticilerinden Kazuhiko Nishi, bu tip bilgisayarlar›n ortak
donan›mlar ve yaz›l›mlarla çal›flabilmesi düflüncesini ortaya
att›. Goldstar, Philips, Spectravideo ve hatta Vestel gibi 
firmalar birbiriyle uyumlu, belirli özelliklerde bilgisayarlar
ürettiler. Ancak bu bilgisayarlar Japonya d›fl›nda fazla ilgi
görmedi.

MSX Standard›
Bi lg isayar lar

Ocak 1983’te 10 bin dolar fiyatla piyasaya ç›kt›. Lisa, grafik
kullan›c› arabirimine ve fareye sahip olan ilk bilgisayard›.
Bunun yan›nda ayn› anda birden fazla program› çal›flt›rabilme
ve sanal bellek kavramlar›n›n da kiflisel bilgisayarlar
dünyas›na girmesine neden olan ilk modeldi. Lisa, 1984
y›l›nda yerini Macintosh’lara b›rakt›.

Apple Lisa
Bi lg isayar lar

1984’te ortaya ç›kan bu model, günümüz dizüstü bilgisa-
yarlar›n›n gelifltirilmesine esin kayna¤› olan ilk modellerdendi.
Osborne 1’den farkl› olarak çok ince ve hafifti. Üzerinde likit
kristal ekran yer al›yordu. Ayr›ca yaz› yazmay› sa¤layan bir
yaz›l›m› ve iletiflimi sa¤lamaya uygun bir modemi vard›. 
Bu nedenle özellikle yolda giderken yaz› yazmak isteyenlerin
gözdesi oldu.

Tandy TRS-80 Model 100
Bi lg isayar lar

1982 y›l›nda Amiga Corporation adl› firma taraf›ndan oyun
makinesi olarak gelifltirilmeye baflland›. 1985’te CBM adl› 
firman›n Amiga’y› sat›n almas›yla Commodore etiketiyle
piyasaya sürüldü. Geliflmifl ses ve görüntü sa¤layan özel 
yongalar› bulunan bu ayg›t, özellikle Avrupa’da çok yay›ld›.
Amiga, grafik uygulama alan›nda kendine sa¤lam bir yer
edindi.

Amiga 500
Bi lg isayar lar

Deep Blue, IBM firmas› taraf›ndan satranç oynamak üzere
özel olarak gelifltirildi. Deep Blue, turnuva kurallar›
çerçevesinde bir dünya satranç flampiyonunu (Gary Kasparov)
yenmeyi baflaran ilk bilgisayar oldu. 1996 y›l›ndaki ilk
karfl›laflmalar›nda Kasparov’a 4 - 2 yenilen Deep Blue, biraz
daha gelifltirildikten sonra 1997’de Kasparov’u 3,5 - 2,5 
skorla yenmeyi baflard›.

Deep Blue
Bi lg isayar lar

Günümüzde masaüstü bilgisayarlar, IBM’in 1981’de 
tasarlad›¤› biçime benzerliklerini sürdürüyor. 
Bu bilgisayarlar›n ifllem gücü sürekli art›yor, bellek ve 
depolama teknolojileri her geçen gün gelifliyor, yaz›c› ve disk
sürücü benzeri birim ve yaz›l›mlar›na hemen her gün yenisi
ekleniyor. Bu geliflmeler, günümüzde hemen her bilgisayar›
bir ifl ve e¤lence merkezi haline getiriyor. 

Ça¤dafl Masaüstü Bilgisayarlar
Bi lg isayar lar

Düflük güç tüketimi ve bilgisayar bileflenlerinin boyutlar›n›n
sürekli küçülmesi sayesinde, günümüz dizüstü
bilgisayarlar›nda birçok özellik bir arada bulunabiliyor.
Yüksek çözünürlüklü ekranlar›, güçlü bileflenleri ve 
optik-manyetik depolama ayg›tlar›yla donat›lan günümüz
dizüstü bilgisayarlar›, bir defterden daha az yer kapl›yor.

Yüzlerce metrekare alan kaplayan bilgisayarlar eskiden
oldu¤u gibi günümüzde de var. Ancak günümüzün modern
dev bilgisayarlar›, binlerce ifllemcinin uyum içinde çal›flmas›yla
karmafl›k hesaplar›n alt›ndan kalkabiliyor. Dünya süper 
bilgisayarlar›n›n en h›zl›s› olan bu bilgisayar saniyede 
270 trilyon ifllem yapabiliyor.

Ça¤dafl Dizüstü Bilgisayarlar
Bi lg isayar lar

BlueGene/L
Bi lg isayar lar

bilgisayarkart.qxp  1/4/06  11:29 AM  Page 1


