Zor Yoldan
Makineler

Kursunkaleminizin ucu iyice kiiciilmiis. Yeniden kullanabilmeniz icin
acmaniz gerekiyor. Bunu, en kolay nasil yaparsiniz? Arkadasiniza
yazdiginiz mektubu vakti gecmeden postaya vermeniz gerekiyor. Bugiin
kesinlikle unutmamalisiniz. Kendinize nasil hatirlatirdiniz? Elbette, hemen
akliniza bir yol gelmistir. Ancak, cogu zaman en basit seyleri yapmak icin
kolay bir yolu varken zor yoldan yapmayi tercih ederiz. Hatta yasamimiza
giren bazi basit makineler bile, isimizi kolaylastiracagina zorlastirir. Rube
Goldberg de iste, tiim bu makinelerle dalga gecen karikatiirleriyle insan-
larin gonliinii fethet-

mis.
Karikatiirlerinde
kullandigr kahra-
mani bir buluscu.
Isleri, kolay:
dururken zor
yoldan yapan
makineler bulan
Profesor Lucifer
Gorgonzola Butts.
Rube Goldberg’in
bu karikatiirleri

o kadar sevilmis ki,
ABD’de adi

“basit bir islemin
gereksiz yere
karmasiklastirildigi

18 Bilim Cocuk



1883 yilinda dogan Ru-
be Goldberg, Pulitzer odilli
bir karikatiircii. Insanlarin,
bir isi yapmak igin genelde

Cevreci otomobil: Su-
ricl, arabanin 6n tara-
findaki yayli kapagi
acar (A). icerideki
maymun disari cikar
(B) ve ustten sarkan
muzu yakalar (C). Mu-

za makara sistemiyle
bagl olan ici pamuk
dolu kova ters déner
(D). Pamuklar kara
benzeten 6rdekler, ki-
sin geldigini distne-
rek glineye goc eder-
ler. Bu sayede arabayi
da baglh olduklar ipler-
le cekmeye baslarlar.
NOT: Elbette, bu 6r-
dekler 6zel vitaminlerle
beslenen slper 6rdek-
ler olmali.

kolay degil de zor yolu secti-
gini distinen Rube Gold-
berg'in en bilindik ¢izgi kah-
ramani Profesor Lucifer Gor-
gonzola Butts. Profesor, ce-
sitli buluglar yapiyor. Ancak
yapugi buluslar, isleri kisa
degil, uzun yoldan yapmak
icin. Yani, dolambaclh yollar-
dan giderek basit sonuclar el-
de eden sistemler kuruyor.
Bu buluslardan biri, ciice bir
robotun ¢alistirdift otomatik pul yalayicisi. Ciice

robot, bir kutu dolusu karincay1 yapiskan taraflari
yukari gelecek bigimde dizili posta pullarinin tsti-
ne bosaltiyor, daha sonra da, ti¢ giin ag¢ birakilmig
bir karincayiyen harekete geciyor. Rube Gold-
berg’in bu karikattrt en bilinenlerden biri. Herhan-
gi bir ansiklopedide arama yapuginizda hemen
karsiniza gikugmni gorebilirsiniz. Ancak, bunun di-
sinda daha pek ¢ok bulusu var Goldberg’in. Bir
dikkanim camini silmek, bir mektubu postalamay1

unutmamak, patronunuzun geg geldiginizi anla-
mamasini saglamak ya da buzlu kaldirrmlarda ka-
yip distaginizde yaralanmayi onlemek gibi
amaclarla kullanilabilecek buluglar. Bu buluglarin
timd de birbirinden karmagik ve eglenceli. Profe-
sortin buluglarmin bu kadar komik olmasinin ne-
denlerinden biri, kullanilan malzemeler. Ciiceler,
giveler, muz kabuklart ve aklimza gelebilecek
gtnlik kullandigimiz her sey. Birbirine baglh pek

Basitlestirilmis kalemtiras: Acik pencereden ylkselen ucurtma makara sistemi sayesinde bir haznenin kapagini acar. Haznedeki
guveler cikip bitisikte asili olan fanilayi yemeye baslar. Yenildigi icin agirhgi azalan fanila ona bir diizenekle baglanmis ayakkabi-
yi asagiya indirir. Asagi inen ayakkabi bir salteri harekete gecirerek (il tahtasinin tizerindeki Gtilyl calistinir. Utllyse kisa bir siire
sonra uzerinde bulundugu pantolonu yakar. Olusan duman, bitisikteki agacin deliginden iceri girerek agacin kovugunda yasa-
yan sincabi rahatsiz eder. Dumandan rahatsiz olan sincap, yandaki sepetin icine atlar. Birden agirlasan sepet, kendisine bagli
kafesin kapagini acar. Boylece kafesteki agackakan 6zgur kalir ve yanindaki kalemin ucunu kemirmeye baslar!




¢cok adimda calisan bu sistemleri incelerken ¢ok
egleneceksiniz. Belki de, gunlik islerinizde ¢ok
karmasik olan bazi seylerin aslinda ne kadar ko-
lay oldugunu gorebileceksiniz.

Rube Goldberg, 6lditkten sonra da ayni tniinii
korumay1 basarmus. Her yil diizenli olarak yapilan
“Rube Goldberg Makine Yarismasi”nda ¢ok sayi-
da 6grenci buna benzer buluslar yapiyor. Purdue
Universitesi tarafindan diizenlenen bu yarismada
amag, verilen basit birisi en az on adimda gercek-
lestirecek bir makineyi bulmak. Yarisma, cesitli
bolgelerde ortadgretim ve liselerde de dizenleni-
yor. Bu yarismanin amaci, 6grencileri geleneksel
problem ¢ozme yontemlerinden uzaklastirip, yara-
ticilik becerilerini gelistirmek. Bu yarismaya, 6g-
renciler gruplar halinde katliyor. Yarigmacilara,
basit bir konu veriliyor. Ornegin, elma soymak, ka-
lem agmak, dis fircasina dis macunu stirmek gibi.
Ancak, elbette yalnizca verileni yapmak yetmi-
yor. Olabildigince karmasik bir yoldan yapmasi da
isteniyor. Bu nedenle, en azindan 20 adimli bir sis-
tem kurulmasi gerekiyor.

2005 Yilinin Bulusu

Bu yil, 6grenciler yine bu yarigmaya hazirlani-
yorlar. Konuysa su: Yirmi ya da daha fazla adim-
da, iki pille calisan el fenerinin bitmis pillerini gika-

ABD’de 6grenciler icin her yil duzenli olarak “Rube Goldberg makine

yarismasi” yapiliyor.

rip yeni piller takmak ve feneri yakmak. Siz de bir
dastniin bakalim. En uzun yoldan, bu islemi nasil
yapabilirsiniz? Isterseniz, bunu siif arkadaslari-
nizla ve 6gretmenlerinizle paylasip, bir fen bilgisi
projesi yapabilirsiniz. Iste, size ufak bir ipucu: Co-
zime en sondan baglayip geriye dogru adim adim
ilerleyin. Her bir adimui farkh kagitlar tizerinde gos-
terin. Boylece, adimlarmizdan herhangi birini de-
gistirmeniz gerektiginde bunu kolayca yapabilirsi-
niz. Her bir adimi ayrmtl bigcimde ¢izdikten sonra
makinenizi yapmaya baglayabilirsiniz. Buluglari-
nizt bizimle de paylasmay: unutmayin!

} Banu Binbasaran Tiiysiizoglu

Kaynak:
www.rubegoldberg.com

Mektubunu Postalama Hatirlaticisi: Ayakkabi diikkaninin éniinden gecerken cengel, dilkkanin ayakkabi bicimli tabelasina takilir (A). lleri dogru
hareket eden ayakkabi (B), 6ndeki topa vurur (C). Top, direkten ziplayip (D) unutkan kisinin beline bagl sepete diser (E). Sepet agirlasinca
asa@! dogru hareket eder ve kendine makara sitemiyle (F) bagl olan su bidonunu eger (G). Icinden dékulen su ceketin ucunu islatir (H). Isla-
nan kisim ceker ve ipin cekilmesine neden olur (1). Ipin cekilmesiyle kafesin kapagi acilir (J) ve kus serbest kalir (K). Kus, éne dogru ylirdr (L)
ve ipte asill solucani yakalar (M). Ipin cekilmesiyle ucunda bagli olan kagrt acilir (O) ve yazi gériiniir: “Mektubu postalamayi unutma!”
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