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Say!
kiipiini
tekrar at.

Bir adim
ileri git.
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Baslangi¢
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Say
kiiptini
tekrar at.

8ir adim
geri git.
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Oykiiyle anlat.

Cizerek anlat.

Beden hareketlerinle anlat.

86zcik kullanmadan seslerle anlat.

8ir adim
geri git.







&

)

)

)

»&

Sayi
kiiptinii
tekrar at.
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“Hisset - DUgun - Oyna” Oyunu Kurallari, Sayt Kapu ve Piyonlari
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Bu oyunla duygularinizi tantyacak, ifade edecek ve bagkalariyla paylagacaksiniz.

¢ Oyun en az 4 kigiyle oynanir. Oyuncular, egit sayida
iki takima ayrilir.

e Oyunu oynamak igin; oyun alani, siire tutabileceginiz
saniye gostergeli bir saat, birkag kalem ve kagit, piyonlar,
“Duygular” kartlari, kart kutusu ve sayi kipi gerekir. Once
tam bunlar hazirlanir.

* Oyun alanini olugturacak kartonlarin arka ylzlerinde, aynt
rakamlar kargt kargiya getirilerek igaretli yerlerden bantla
yapigtirilir. Sonra da kesik yerler hafifge ige dogru itilerek
agtlir.

¢ Oyuncular oyun alaninin gevresine, takim oyunculari kargi
karglya gelecek bigimde oturur.

* Bir takimin oyuncusu yarigirken diger takim sure tutar.
e “Duygular” kartlari, kart kutusuna yerlegtirilir.

e Her takim bir piyon seger ve piyonlar baglangi¢ kutucuguna
konur.

\Oyuna hangi takimin baglayacagina karar verilir.

¢ Oyunda amag, “Baglangig™tan “Bitig”e kargi takimdan énce

ulagmaktir.

ilk takimin bir oyuncusu, say! kipind atar ve piyonunu
gelen sayi kadar kutucuklarda ilerletir. Kart kutusundan bir
kart geker ve takim arkadaglarina géstermeden karttaki
duyguyu okur. Bu duyguyu diger takimin oyuncularina

da gosterir. Karti ters gevirerek yanina koyar. Piyonunun
bulundugu kutucugun kulakgigini kaldinr ve siresine bakar.
Sureyi herkese soyler. Bu sure iginde kutucuktaki yontemle
duyguyu takim arkadagilarina anlatir. Eger takim arkadaglari
bu duyguyu bilirse kartini kart kutusundaki kartlarin arasina
ters gevirerek koyar ve sira diger takima geger. Eger
bilemezlerse kartini kart kutusundaki kartlarin arasina koyar,
piyonunu geldigi kutucuga geri alir ve sira diger takima
geger.

¢ Qyuncu, bir duyguyu anlatirken bu duygu sézcugunu

kullanamaz.

* Bir takim “Bitig”e ulagtiginda o takim kazanir ve oyun biter.

Say! kup

Say! kapuni
kartondan ayirin.
Kat yerlerinden ve
kulakgiklarindan
arkaya katlayin.
Kulakgiklara
yapigtirict sGrlp
kargilarina denk
gelen kenarlara

yapigtirin.
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Piyonlar

Piyonlari kartondan
ayirin. Kartonda
belirtilen kat
yerlerinden arkaya
ve One katlayin.
Daire bigimindeki
bélimlerin

arka yuzine
yapigtirici strip
bu bélumleri

sirt sirta
yapigtirarak
piyonlari
hazirlayin.
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