Kestirme bir yol gordiin.

2 kutu ilerle.

Lezzetli
yapraklari
yemek igin
1 tur bekle.

Cok iyi sigradin.
3 kutu ilerle.

Bu kayaya
tirmanmak ¢ok zor.
1 tur bekle.

Cok yoruldun. Dinlenmek igin
1 tur bekle.

Serinlemek igin gole girdin.
1 tur bekle.

Bilim ¢
Coculs

Bir ses duydun.
Ne oldugunu anlamak igin
2 kutu geri git.

Bilim Cocuk dergisinin 160. sayisinin ekidir.



Kegiler Lezzetli Otlarin Peginde

Kimi mavi, kimi turuncu,

Yesil ya da mor tuylu.

Hepsinin de lezzetli otlarda gozu.
Ulastirmak icin onlari otlara,
Haydi durma sen de katil oyuna.

Oyun Nasil Oynanir?
e Ovyun iki ya da dort Kisiyle oynanir.

e Oyunu oynamak icin on yluzdeki oyun alani ve dergimizin
ekinde verdigimiz keci piyonlariyla zar gerekir.

e Keci piyonlarini ve zari hazirlayin.

e Oyunda amag, keci piyonlarini alanin ortasinda bulunan kendi
renklerindeki kutulara yerlestirmektir. Bunun i¢in ke¢i piyonlari
oyun alaninda bir tur tamamlayacak sekilde saat yoninde
ilerletilir.

e Bir piyonun oyun alaninin ortasinda bulunan kutulara
yerlesebilmesi icin oyuncuya zarda uygun sayinin gelmesi gerekir.
Ornegin, oniinde 3 kutu bulunan bir piyon zarda 4 gelirse
ilerleyemez.

e Oyuna baslamadan once her oyuncu Kendine bir piyon

rengi sec¢er. Ardindan o renkteki Ke¢i piyonlarini oyun alaninin
koselerinde bulunan ayni renkteki baslangi¢ alanlarinin lzerine
koyar. Oyuncu sayisi iki oldugunda oyuncularin ¢capraz koselerde
yer alan piyonlardan birini se¢gmesi gerekir.

e En yuksek zarl atan oyuncu oyuna baslar.

e Ilk oyuncu zar atar ve ke¢i piyonlarindan birini okla gésterilen
kutudan oyuna sokar. Bu piyonu zarda gelen say! kadar kutuda
ilerletir. Sira diger oyuncuya gecer. Ikinci tura gecildiginde,
oyuncular ya onceden oyun alanina soktuklari piyonu ilerletir ya
da diger piyonlarindan birini oyuna sokar. Oyun bu sekilde devam
eder.

e Oyuncular oyun alanina soktuklari piyonlarindan herhangi birini
oynatabilir.

e Piyonlari ilerletirken kutulardaki yonergelere uygun olarak
hareket edilir.

e Her kutuda yalnizca bir piyon bulunabilir. Oyuncunun
ilerletecek uygun bir piyonu yoksa sira sonraki oyuncuya gecer.

e Piyonlarinin timind oyun alaninin ortasindaki renkli kutulara
ilk yerlestiren oyuncu oyunu kazanir.



“Kegiler Lezzetli Otlarin Peginde” Oyunu - Zar

Keci piyonlari hazirlandiktan sonra
boyle gorunecek.

“Kegiler Lezzetli Otlarin Peginde”
Oyununun Piyonlarinin Hazirlanig

Piyonlari dis ¢izgilerinden kesin. Kecilerin baslarinin
ustindeki kirmizi ¢izgiden arkaya katlayin. Ayaklarinin
alt Kismindaki kirmizi ¢izgilerden de one katlayin. Kegi
resimlerinin oldugu bolimlerin arkasina yapistirici sirip
sirt sirta yapistirin. Taban kismina yapistirici sirmeyin.

“Kegiler Lezzetli Otlarin Peginde”
Oyununun Zarinin Hazirlanigi

Zarl dis cizgilerinden kesin.
Siyah cizgilerden katlayin.
Damla isareti olan yerlere
yapistirici stirip bir zar
olusturacak sekilde yapistirin.

Bilim Cocuk dergisinin 160. sayisinin ekidir.



“Keciler Lezzetli Otlarin Pesinde” Oyunu - Piyonlar

Bilim Cocuk dergisinin 160. sayisinin ekidir.



“Keciler Lezzetli Otlarin Pesinde” Oyunu - Piyonlar





