en vzaede Giden Araba Yaris)
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Fiziksel kuvvetler, fark etmesek de yagsamimizi etkiler. Nasil mi? Oyuncak
arabalari yaristirdigimizi diiginelim. Biliyorsunuz, baglangi¢ gizgisinden en

uzaga giden araba, yarisi kazanir. Bu, gergekten eglenceli bir oyundur. Ancak,
arabamiz ne kadar uzaga giderse gitsin, bir

siire sonra yavaglar ve durur.
Arabanin yavaslayip durmasina
iki kuvvet neden olur.
Bunlardan biri, cisimleri her
zaman Diinya'nin merkezine
geken yergekimi, digeri de
surtinmedir. Sirtinme
kuvvetinden yararlanarak
yeni bir oyuncak araba
yarigi diizenleyebiliriz.
Ustelik, bu yarigta
baslangig gizgisinden en
uzaga giden araba yarisi
kaybeder! Yani, araba
baslangi¢ ¢izgisine ne kadar
yakin durursa o kadar iyil
Peki, bunu nasil saglayacagiz?
Gok kolay!
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Gerekli Malzeme

Haydi Baslayalim

Once yarig pistini hazirlayin.
Bunun i¢in bir tabaka
kartonun lizerine baslangi¢ ve
bitig gizgilerini gizin.

Simdi de baslangi¢ ve bitis gizgisi
arasina ug yol gizin. Birinci yola
yapistirici siiriin, sonra da yolun lzerini
sekerle kaplayin. Ayni sekilde bulgur ve
barbunyayla ikinci ve lglinci yollari
hazirlayin.

Oyuncak arabanizi sirayla bu yollarda
deneyin. Araba, hangi yolda baslangig
gizgisine en yakin, hangi yolda en
uzakta duruyor? Arabanin yakinda ya
da uzakta durmasinin siirtiinme
kuvvetiyle iligkisi ne?

Yarig pistindeki yollar: seker, bulgur ve
barbunyayla kaplayarak siirtiinmeyi artirdik.
Peki, hangi yolda siirtiinme kuvveti en
fazlaydi? Elbette barbunya kaplanan yoldal
Bu yolda giden araba, baslangig gizgisine “en
kisa" mesafede durur ve yarigi “kazanir”|

Tugba Can
Fotograflar: Melis Yiiksel, Giinisik Sungur,
Gizem Arli ve Melis Bugu Caglayan
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