G evremizdeki cisimlere itme ya da ¢ekme kuvveti uyqulayarak
onlarin hareket etmelerini, durmalarint ya da yer degistirmelerini
saglayabiliriz. Haydi sizin i¢in hazirladigimiz bu oyunu oynayin; itme
ve ¢cekme kuvvetlerini hangi durumlarda uygquladigimizi 8grenin!

Oyunun Kurallart

e Oyunu oynamak i¢in sag sayfadaki oyun
alani, dergimizin ekinde verdigimiz oyun
kartlari ve zar gerekir.

e Oyun iki Kisiyle oynanir.

® Oyun kartlari kesilerek birbirinden ayrilir.
e Kartlar icini gostermeyen bir torbaya
koyulur.

e Her oyuncu kendine bir kart rengi secer.
e Oyuna ilk Kimin baslayacagina karar verilir.
e Birinci oyuncu zari atar. Sonra zarl
yerden alip tabanina bakar. Zarda kirmizi
yuz geldiyse bir tur bekler. EGer bir say!
geldiyse o say! kadar karti torbanin icinden
alir.

e Oyuncu aldigl kartlari inceler ve her

bir kartta gosterilen seyi yapmak icin

itme Kuvveti mi, yoksa ¢cekme Kuvveti

mi uygulandigina Karar verir. Uygulanan
Kuvvetin itme olduguna karar verirse karti
oyun alaninda, “*Itme” yazan Kutulardan
birinin Uzerine oyuna baslarken se¢tigi renk
ustte kalacak sekilde yerlestirir. Cekme
olduguna karar verirse de “"Cekme” yazan
kutulardan birinin Uzerine yine ayni sekilde
yerlestirir. Sira ikinci oyuncuya gecer.

e Oyun kartlari bittiginde oyun sona erer.
e Oyunu Kimin kazandigini bulmak icin

her oyuncu, ka¢ karti alana dogru olarak
yerlestirdigini sayar. Kartlari dogru
yerlestirip yerlestirmediginizi anlamak icin
55. sayfamizdaki itme ve cekme listesinden
yararlanabilirsiniz. Oyun alanina en ¢ok
karti yerlestiren oyuncu oyunu kazanir.

Sefika Eroglu Ozcan
Gizim: Bilgin Ersozli
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