
Ayakkab›
kutusundan bir
düzenek oluflturarak,
f›rt›nal› bir denizde
ilerliyormufl gibi görünen tekneler
yapabilirsiniz. Bu düzene¤in kolunu çevirdi¤inizde, tekneler yukar› afla¤›
hareket edecekler. Düzene¤i yaparken, telleri bükmek ve penseyi
kullanmak için büyüklerinizden yard›m alman›z gerekebilir.

Kartonlar› kesip boyayarak tekneleri ve
deniz resmini yap›n.

Deniz resmini kutunun önüne
yap›flt›r›n.

Kal›n teli düzlefltirip foto¤raftaki gibi
bükün.

Büktü¤ünüz teli, kutunun ortas›na
geçirin. Bunun için kutunun iki yan›na, tam
ortadan birer delik açman›z gerekecek. 

Telin bir ucunu çevirme kolu yapmak
için bükün. Telin öteki ucuna ve çevirme
kolunun kutuya yak›n bölümüne bant sar›n.

‹nce telleri düzlefltirip kal›n telin
bükülmüfl yerlerine foto¤raftaki gibi dolay›n;
sa¤a sola oynamamas› için yanlar›na bant
sar›n. ‹nce tellerin öteki ucunu kutunun
tepesine açt›¤›n›z deliklerden ç›kar›n. (Bu
delikler telin çap›ndan çok az genifl olsun).

Tekne resimlerini ince tellere yap›flt›r›n.
Düzene¤iniz haz›r. Kolu çevirdikçe,

tekneler dalgalar›n aras›nda bir afla¤› bir
yukar› seyrediyormufl gibi görünecek.
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Tekneler Yukar› Afla¤› 
Nas›l Hareket Ediyor?
‹flin s›rr›, düzene¤in temelini oluflturan kal›n
telin hareketinde sakl›. Düzene¤in kolunu
çevirdi¤inizde, tel dairesel bir hareket
yapar. Bu dairesel hareket,  teknelerin ba¤l›
oldu¤u ince tellerin do¤rusal bir flekilde
hareket etmesini sa¤lar.

Malzemeler

a Bofl bir ayakkab› kutusu

a 1 metre kadar kal›n tel

a 2 adet 15 santimetrelik ince tel

a Bant
a Renkli kartonlar

a Boya kalemleri

a Makas

a Pense
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Asl ›  Zülal
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