Ayakkab: D 9 / pa ,'m

kutusundan bir

diizenek olusturarak, 9 / \ @
firtinali bir denizde e ar' Asa ‘
ilerliyormus gibi goriinen tekneler

yapabilirsiniz. Bu diizenegin kolunu cevirdiginizde, tekneler yukari asagi
hareket edecekler. Diizenegi yaparken, telleri biikmek ve penseyi
kullanmak icin biiyiiklerinizden yardim almaniz gerekebilir.

=2 Kartonlarl kesip boyayarak tekneleri ve

deniz resmini yapin.

~ Deniz resmini kutunun 6éniine
yapistirin.
/‘ Kalin teli duzlestirip fotograftaki gibi
bakun.

(% Buktlglnz teli, kutunun ortasina
gecirin. Bunun icin kutunun iki yanina, tam
ortadan birer delik acmaniz gerekecek.
% Telin bir ucunu cevirme kolu yapmak
icin bukdn. Telin 6teki ucuna ve cevirme
kolunun kutuya yakin bolimine bant sarin.

~Ince telleri diizlestirip kalin telin
biakulmus yerlerine fotograftaki gibi dolayin;
saga sola oynamamasi icin yanlarina bant
sarin. Ince tellerin dteki ucunu kutunun
tepesine actiginiz deliklerden c¢ikarin. (Bu
delikler telin capindan cok az genis olsun).
" " Tekne resimlerini ince tellere yapistirin.
2 Dulzeneginiz hazir. Kolu gevirdikge,
tekneler dalgalarin arasinda bir asag bir
yukari seyrediyormus gibi goriinecek.

Tekneler Yukari Asag:

Nasil Hareket Ediyor?

isin sirri, diizenegin temelini olusturan kalin
telin hareketinde sakli. Diizenedin kolunu
cevirdiginizde, tel dairesel bir hareket
yapar. Bu dairesel hareket, teknelerin bagli
oldugu ince tellerin dogrusal bir sekilde
hareket etmesini saglar.

Asli Ziilal
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