pitkiler de "Hareket Gd@t"‘

Bakmayin, bitkilerin hareketsiz g8rindigiine! Kokleriyle topraga
stkica bagli olsalar da aslinda bitkiler de “hareket eder”! Ancak bu,

bildigimiz hareketlerden biraz farkldir.

Bir bitki diisiinin. Bu bitki, yer
degistiremez. Yine de yagamin siirdiirmek
igin gereken suyu ve besin maddelerini
topraktan alabilir, yapraklarwyla giines 151t
toplayabilir. Peki ya yaninda ondan daha hizl
biyiiyen kocaman bir agacin g8lgesinde
kalirsa ne olur? Ya da kokleriyle alacak su
bulamazsa? Merak etmeyin, bitkiler bunlara
benzer durumlarla bas edebilir. Nasil m¢!
Gogunlukla “hareket ederek”! Bitkilerin
“hareket etmesinin” en giizel
drneklerinden birini izim gibi trmanict
bitkilerde gBriiriz. Twrmantct bitkilerin
gBvdeleri o kadar ince ve narindir ki, ancak

Bitltilerde bircok yo

Govde ve yapraklar
151§a yonelir.

KoRler, yerceRimi
etRisiyle yere dogrv
yonelir.
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bir destege sarilirlarsa dik durabilirler. Bu
nedenle uygun bir destege dokunduklarinda
ona ydnelmeye baslarlar. Ardindan destege
sartlip sikica tutunurlor. Bu sayede yukart
dogru “trmanarak” kolayca biyiirler. Oziim
bitkisi de agag, duvar gibi bir destege sariip
tirmanarak biiyiir. isi’e bu tip “yBnelimler”,
bitkilerin hareketi olarak kabul edilir. Bu
yBnelim hareketlerine “tropizma” da denir.
Yonelim hareketleri, aslinda “biyiime”den
kaynaklanir. Bitkilerin biyimelerini ve
yBnelim hareketlerini “hormon” adi verilen
kimyasal maddeler dizenler.

nelim hareleti gozlemleyebiliriz.

KoRler suyun
bulundugv bolgelere
yonelir. Tirmanic bitkiler,
herhangi bir nesneye
doRundugunda buna
dogrv yonelir. Hatta bu

nesneye sarilarakk buyir.



Biraz da Oyun
Oynayalim!

Arkadaslarinizla birlikte bitkilerin Yonergeyi duyan oyuncular, buna uygun
hareketlerini taklit etme oyunu oynamaya ne  hareketi yaparlar. Hareketi dogru yapamayan
dersiniz? Iste oyunun kurallar! Bu oyun, en ya da en son yapan oyuncu oyun disinda Kalir.
az 4 Kisiyle oynanir. Oyuncular, bir ¢ember Ancak oyunun sonuna kadar bulundugu yerde
olustururlar. Oyuna katilan her oyuncu bir bekler. En sona kalan oyuncu oyunu kazanir.
bitki olur. Oyuncularin kollari yapraklart, Ancak bu oyuna baslamadan once
bacaklariysa kokleri simgeler. Bir oyuncu da bulundugunuz yerde kuzey, giney, dogu ve
bah¢ivan rolunu ustlenir. Bah¢ivan, oyunculara batinin nerede oldugunu aranizda konusmay!
asagidaki yonergelerden birini soyler. unutmayin.

Yanergeler ve Htareketler

a. Giineg batda! lslqa ﬂénelin! Collarnzla ba.‘hbl gbsﬂbrin.

b. Giines doquda.! lana 36nelin! Kollarmzla doguﬂu 3és+erin.

c. Su kuzebde! Suaa 36nelin! Bacaklannzdan birible kuzebi gosterin.
d. Su gunecode! Suﬂa bénelin! Bacaklarnmzdan birible gitneyi gosterin.
e. Destek gerekiﬂor! ’Des+ec3e 36nelin! Bir es bulun ve koluna girin.

£. Yercekimi e+l:ilibor. Yere comelin.

Esra Tok
Gizimler: Bilgin Ersézli

Kaynaklar:
http://www.vsb.bc.ca/websiteBfile/scientist/PlantsEcosystemsLesson%203Plants%20AlivePlantes % 20Vivantes 2007 % 20R .pdf
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