Satran¢ Dinyasinin Sihirbazt Mikhail Tal

Mikhail Tal
(1960-61 Diinya Sampiyonu)
Satran¢ farihinin en sevilen
isimlerinden biri olan
Mikhail Nehemyevi¢ Tal,
sekizinci dunya satranc
sampiyonudur. Satran¢
dunyasinda, kisa stirede
gelistirdigi karmasik
konumlar nedeniyle
rakiplerini ¢aresiz
birakmasiyla unludur.
Turnuvalarda, guclu
saldirilariyla pek ¢cok basari
kazanmis olan Tal, “Riga
Sihirbazi” adiyla da anilir.

Mikhail Tal, 9 Kasim 1936
tarihinde, Letonya’nin
Riga kentinde dunyaya
geldi. Satran¢ oynamayi!
babasindan ogrenen Tal, 8
yasina geldiginde Rigadaki
satran¢ kulubune kaydoldu.
Antrenoriu Alexander
Koblents'le yaptigi yogun
calismalar sonucunda
basarili bir satran¢
oyuncusu oldu. Tal, 1953
yilinda 17 yasindayken
Letonya satran¢
sampiyonuydu. 1957de

56 Bilim Cocuk

Eski Sovyet Sosyalist
Cumhuriyetler Birligi
Sampiyonasi’'ni kazandiktan
sonra satrancta olaganisti
bir hizla ilerleme gosterdi.
U¢ yil icinde de Botvinnik'i
yenerek en gen¢ diinya
sampiyonu olmayi basardi.
Tal, Eski Sovyet Sosyalist
Cumhuriyetler Birligi
Sampiyonasi‘'ni altl kez
kazandi. Ayrica Estonyada
duzenlenen Uluslararasi
Satran¢ Sampiyonasi’'nda
da bes kez sampiyon oldu.
Saglik sorunlari nedeniyle
bu blyuk basarilarinin
devami gelmedi. Ancak
yine de dunyanin en iyi
satranccilarindan biri
olmaya devam etti ve
1992de yasama veda etti.

Mikhail Tal - Anthony Miles,
Almanya, 1982
Caro-Kann Savunmasi

l. e4 c6 2.d4 d5 3. Ac3
dxe4 4.Axe4 A7 5. Af3
Agfé 6. Ag3 eb 7. Fd3
Fe7 8.Ve2 0-0 9. 0-0

b6 10. c4 Fb7 Beyazlarin
sonraki hamlesini onlemek
amaciyla 10.Vc7 hamlesi
daha mantikliydi. 11. Ff4
Ke8 12. Kadl ¢5 13. dxc5
bxc5 Burada 13..Axc5??
Oynanamaz, 16. Fxh7+
hamlesinden sonra siyah
vezirini kaybederdi. 14. Ae5
Vbé 15. Fxh7+ Axh7. Veya

.. SXh7 16. Kxd7 Axd7
17. Vh5+ Sg8 18. Vxf7+
ardindan 19. Ah5 ve beyaz
kazanir. 16. Kxd7 gé. Sah
kanadinda piyonlari ileri
siirmek genellikle konumu
zayiflatir. Bu hamle yerine
Kad8 oynamak daha iyiydi.
17. b4. Tipik bir Tal hamlesi!
Bu piyon fedasinin amaci
rakip vezirini b6 karesinden
uzaklastirmak ve hatlari
acmak. 17. ..Fc8 18. bxc5
Vxc5 19. Ae4 Vbé 20. VF3!
Beyazin glclu saldirisina
dayanmak zorlasti. Siyah
d7 karesindeki kaleyi
alamaz, 20.. Fxd7 21. Fe3
Vc8 22. Vxf7+ Sh8 23.
Axgé ve Mat. 20.. Vb2 21.
Axf7! Siyahin sahi bozguna
ugradi. Eger siyah 21.. Sxf7
oynarsa 22. Fe5+ ile vezir
kaybeder. 22.. Vg7 22.
Ah6+ Sh8 23. Kc7 Kf8 24.
Kxe7! Son darbe siyah terk
eder. Cunku, 24.Vxe7 Fe5+
ile beyaz kazanir veya 24..
Kxf4 25. Kxg7 Kxg3 26.
Kg8+ Mat.

Duzelti

Gecen sayimizda yer verdigimiz bazi
hamlelerde yanlislik olmustur. Bu
hamlelerin dogrusu asagidaki gibi
olacak. Diizeltir, 6zir dileriz.

Birinci oyunun 6. hamlesinde Siyah
hamlesi Fb4 olacak.

ikinci oyunun 6. hamlesinde Siyah
hamlesi bxcé olacak.

Ugiincii oyunun 11. hamlesinde Siyah
hamlesi b5 olacak.

Ugiincii oyunun 12. hamlesinde Beyaz
hamlesi Fb3 olacak.
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