Su Altindai Test Surusu
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Baka \gi
Iim hangi takimin araci testi gegcecek?

Nasll oynanir?
-Oyun?2 kigiyle oynanir.
, bitige ilk once ulagmak. QOyunu oynomok igin 6
aguk bir torbaya V€ piyon olarak kullanmak igin findik,
ohumlara gereksinim‘miz var. 1,2, 3, 4,5 & rakamlarint
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| unutmay!n.
gu kutuda yer alan
takip edin vé bitige ulagmaya caligin.

| - Bitige ilk ulagan oyuncu oyunu kazanir.
4 lyi eglence\er!

kuguk taga, k
kestane gibi t

Glvensiz
alan! 1 tur
bekle.

ileri git!

Dikkat, kayalik!
2 kutu geri git.

Odil. 3 kutu
ileri git!

Odl. 1 kutu
ileri git!
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Denizanasi
istilast! 3 kutu

geri git.

Kisa yol
buldun.
2 kutu ileri git.

Batik gemi,
ustinden
zipla! 3 kutu
ileri git.

Su alt
yanardagi
patlamasi,

hizlan! 2 kutu
ileri git.

Motor
bozuldu!
1 tur

Torbadan bir
tag daha gek.

Dikkat,
akinti!
2 kutu geri

git.

Yosun bolgesi,
yuksel ve hizlan!
2 kutu ileri git.

Gizli gegit
buldun.
3 kutu
ileri git.

Sena Nur Ot

Gizim: Goksu Karaca o o

Bl Coculka &



