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Oyun nasil oynanir?

¢ Oyun dort kigiyle oynanir. Oyuncular, ikiger
kigilik takimlar olugturur.

¢ Oyunu oynamak icin arka ylazdeki oyun alant,
dergimizle birlikte verdigimiz kartlar, piyonlar,
say! k(pQ, iki kalem, birkag¢ kégit ve sire tutmak
icin bir saat gerekir. Once tum bunlar hazirlanir.

¢ Oyuncular oyun alaninin gevresine, takim
arkadaglari kargi karglya gelecek gekilde oturur.

# Bir takimin oyuncusu yarigirken diger takimin
oyuncularindan biri stre tutar.

¢ Kartlar oyun alanindaki yerlerine resimli yizleri
yukariya bakacak gekilde ust uste konur.

¢ Her takim bir piyon seger. Piyonlar
“BASLANGIC” yazan daireye konur.

¢ Oyuna hangi takimin baglayacagina karar verilir.

¢ Oyunda amag baglangi¢ dairesinden bitig
dairesine ulagmaktir.

¢ Oyuna ilk baglayan takimin bir oyuncusu say!
kGpUna atar ve piyonu gelen say! kadar daireler
Gzerinde ilerletir. Geldigi dairenin rengindeki
kartlardan en Gsttekini alir. Karttaki gorevi
yerine getirebilirse piyon o dairede kalir ve
sira diger takima gecer. Gorevi yerine
getiremezse geldigi daireye geri ddner ve
sira diger takima geger.

¢ Kartlarda verilen her bir gérev igin sure bir
dakikadir.

¢ Bitige ilk ulagan takim oyunu kazanir.

Bilim Cocuk dergisinin
Ocak 2020 sayisinin ekidir.

Harfle Baslat

Karti alan oyuncu karg!
takimin segecegi harfle
baglayan bir yanit
bulmaya ¢aligir.

islemi Yap

Karti alan oyuncu
iglemi zihninden
yaparak sonucu
bulmaya ¢aligir. Diger
takimdaki oyuncular da
aynt iglemi kagit
kalemle yaparak
sonucun dogrulugunu
kontrol eder.

Sarki Minildan

Karti alan oyuncu

takim arkadagina

karttaki s6zcuklerden
birinin gegtigi bir garki
mirildanir. Takim arkadag!
bu garkiyi bulmaya
¢aligir. Buldugu sarkiy!
sesli olarak séyler.

Gizerek Anlat

Karti alan oyuncu

kartta yazan sbézcukleri
gizerek takim arkadagina
anlatmaya galigir.
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Tersten Séyle

Karti alan oyuncu kartta

yazan s6zcigla okuduktan

sonra karti diger takimdaki
oyunculara verir. Sonra s6zcugu
tersten sdylemeye ¢aligir.

Diger takimdaki oyuncular da
dog@rulugunu kontrol eder.

Hazirlayan: Gllnur Gegmig
Cizim: Goksu Karaca
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Bir gol
ya da nehir
adi sdyle

Bir bagkent
adi sdyle

Yagmur
Seker
Kurbaga

Dunya

Kardan adam

Tavuk

28 + 76

36 + 17

Bir Glke adi
soyle

Bir cicek adi
soyle

Papatya
Karga
Okul

Gokyuza
Pazar
Kopek

105 +5

41x 10

Bir dagd adi
soyle

Bir hayvan
adi sdyle

Cocuk
Postaci
Kegi

Kirmizi
Kopri
Agag

65 - 24

45 + 3

Bir gehir adi
soyle

Bir meyve
ad! sdyle

Anne
Ciftlik
Ay

Sevgi
Ogretmen
Aslan

22 x 11

14 x 3

Bir deniz adi
soyle

Bir renk
soyle

Deniz
iIkbahar
Arl

Balon
Koy
Dondurma

13x5

55 - 16
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Fotograf
makinesi

Madalyon
Orumcek
Dénme dolap

Yagmur
bulutu

Orman
Merdiven
Ugur bbcegi

Dinozor
Yelkenli

Salyangoz
itfaiye aract

RKOMPKISO

INKITSMA

Cadir
Maymun
Yaprak
Kamp ategi

Yapboz
parcasi

Kurek
Kardan adam
Hastane

Kaplumbaga
Helikopter

Kurbaga
Traktor

VKARAUY

AVNTIMI

Dag
Yumurta
Kamyonet
Kaktas

Dinozor
Pusula
Olta
Uzay araci

Ahtapot

Zeplin

Gergedan
Tren
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Harita
Yilan
Nota

Koy evi

Tavus kugu
Semsiye
Fabrika
Clzdan

Zurafa
Ugak

Yengeg
Uzay aract

ISGKARAB

FTSOZEETON

Glneg
Mantar
Denizalti

Akvaryumda
balik

Gitar
Panda
Bisiklet
Banka

Papagan

Beton mikseri

Balina
Dortdoner

IKLDGARA

AFSMREQT



Gorev Peginde Oyunu Kartlari - 3

One katlayin

Arkaya
katlayin
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Piyonlar

Piyonlari kartondan ayirin. Kartonda
belirtilen kat yerlerinden arkaya ve 6ne
katlayin. Renkli bolimlerin arka yuzine
yapigtirict sarap bu bolamleri sirt sirta
yapigtirarak her bir piyonu hazirlayin.

Say! kupu

Sayi kapln( kartondan ayirin. Kat
yerlerinden arkaya katlayin. Kulakgiklara
yapigtirict saran. Bir kap olugturacak
sekilde kulakgiklari kargilarina denk
gelen alanlarin arka yGzlne yapigtirin.
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