


 Oyun dört kişiyle oynanır. Oyuncular, ikişer 
kişilik takımlar oluşturur.  

 Oyunu oynamak için arka yüzdeki oyun alanı, 
dergimizle birlikte verdiğimiz kartlar, piyonlar, 
sayı küpü, iki kalem, birkaç kâğıt ve süre tutmak 
için bir saat gerekir. Önce tüm bunlar hazırlanır. 

 Oyuncular oyun alanının çevresine, takım 
arkadaşları karşı karşıya gelecek şekilde oturur. 

 Bir takımın oyuncusu yarışırken diğer takımın 
oyuncularından biri süre tutar.

 Kartlar oyun alanındaki yerlerine resimli yüzleri 
yukarıya bakacak şekilde üst üste konur.

 Her takım bir piyon seçer. Piyonlar 
“BAŞLANGIÇ” yazan daireye konur. 

 
 Oyuna hangi takımın başlayacağına karar verilir.

 Oyunda amaç başlangıç dairesinden bitiş 
dairesine ulaşmaktır. 

 Oyuna ilk başlayan takımın bir oyuncusu sayı 
küpünü atar ve piyonu gelen sayı kadar daireler 
üzerinde ilerletir. Geldiği dairenin rengindeki 
kartlardan en üsttekini alır. Karttaki görevi 
yerine getirebilirse piyon o dairede kalır ve

	 sıra diğer takıma geçer. Görevi yerine 
getiremezse geldiği daireye geri döner ve 

	 sıra diğer takıma geçer. 

 Kartlarda verilen her bir görev için süre bir 
dakikadır.

 Bitişe ilk ulaşan takım oyunu kazanır. 

Harfle Başlat
Kartı alan oyuncu karşı 
takımın seçeceği harfle 
başlayan bir yanıt 
bulmaya çalışır.   

Çizerek Anlat
Kartı alan oyuncu 
kartta yazan sözcükleri 
çizerek takım arkadaşına 
anlatmaya çalışır.

İşlemi Yap
Kartı alan oyuncu 
işlemi zihninden 
yaparak sonucu 
bulmaya çalışır. Diğer 
takımdaki oyuncular da 
aynı işlemi kâğıt 
kalemle yaparak 
sonucun doğruluğunu 
kontrol eder.

Öykü Oluştur 
Kartı alan oyuncu, 
kartta yazan sözcüklerin 
tümünü kullanarak en 
az beş cümlelik bir öykü 
oluşturmaya çalışır.

Şarkı Mırıldan 
Kartı alan oyuncu 
takım arkadaşına 
karttaki sözcüklerden 
birinin geçtiği bir şarkı 
mırıldanır. Takım arkadaşı 
bu şarkıyı bulmaya 
çalışır. Bulduğu şarkıyı 
sesli olarak söyler. 

Sözcüğü Bul  
Kartı alan oyuncu 
harfleri karışık olarak 
verilmiş sözcüğün 
ne olduğunu 
bulmaya çalışır. 

Tersten Söyle 
Kartı alan oyuncu kartta 
yazan sözcüğü okuduktan 
sonra kartı diğer takımdaki 
oyunculara verir. Sonra sözcüğü 
tersten söylemeye çalışır. 
Diğer takımdaki oyuncular da 
doğruluğunu kontrol eder.

Oyun nasıl oynanır?
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Bir göl 
ya da nehir 
adı söyle 

Bir başkent 
adı söyle

28 + 76

36 + 17

Bir ülke adı 
söyle

Bir çiçek adı 
söyle

105  5

41 x 10 

Bir dağ adı
söyle

Bir hayvan 
adı söyle

65 - 24

45  3

Bir şehir adı 
söyle

Bir meyve 
adı söyle

22 x 11

14 x 3

Bir deniz adı 
söyle

Bir renk 
söyle

13 x 5 

55 - 16

Yağmur

Şeker

Kurbağa

Dünya

Kardan adam

Tavuk

Papatya

Karga

Okul

Gökyüzü

Pazar

Köpek

Çocuk

Postacı

Keçi

Kırmızı

Köprü

Ağaç

Anne

Çiftlik

Ay

Sevgi

Öğretmen

Aslan

Deniz

İlkbahar

Arı

Balon

Köy

Dondurma
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Fotoğraf
makinesi

Madalyon

Örümcek

Dönme dolap

Yağmur 
bulutu

Orman

Merdiven

Uğur böceği

RKOMPKİSO

INKITSMA

Çadır 

Maymun

Yaprak

Kamp ateşi

Yapboz 
parçası

Kürek

Kardan adam

Hastane

VKARAUY

AVNTİMİ

Dağ

Yumurta

Kamyonet

Kaktüs

Dinozor

Pusula

Olta

Uzay aracı

İĞCAEAKRR

NŞUAYLĞOMA

Harita

Yılan

Nota

Köy evi

Tavus kuşu

Şemsiye

Fabrika

Cüzdan

ISĞKARAB

FTSOZEETON

Güneş

Mantar

Denizaltı

Akvaryumda 
balık

Gitar

Panda

Bisiklet

Banka

IKLDÇARA

AFSMREOT

Dinozor

Yelkenli

Salyangoz

İtfaiye aracı

Kaplumbağa

Helikopter 

Kurbağa

Traktör

Ahtapot

Zeplin

Gergedan

Tren

Zürafa

Uçak

Yengeç

Uzay aracı

Papağan

Beton mikseri 

Balina

Dörtdöner
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5
6

Piyonlar
Piyonları kartondan ayırın. Kartonda 
belirtilen kat yerlerinden arkaya ve öne 
katlayın. Renkli bölümlerin arka yüzüne 
yapıştırıcı sürüp bu bölümleri sırt sırta 
yapıştırarak her bir piyonu hazırlayın. 

Sayı küpü 
Sayı küpünü kartondan ayırın. Kat 
yerlerinden arkaya katlayın. Kulakçıklara 
yapıştırıcı sürün. Bir küp oluşturacak 
şekilde kulakçıkları karşılarına denk 
gelen alanların arka yüzüne yapıştırın.

Arkaya 
katlayın

Öne katlayın



Arkeoloji

Adaptasyon

Restorasyon

Ekosistem 

Bakteriyoloji

Termometre

Fermantasyon

Fotoğrafçılık

Civanperçemi

Karbondioksit


