Cogunuz robot hayvanlari
duymussunuzdur. Hani su
havlayan, adlayan, mama
isteyen, yeterince sevmediginizde
hastalanan, hatta dlebilen Japon
icadi elektronik

oyuncaklar... Sanal

yasam dunyasina simdi

yeni bir konuk geliyor.
Robokoneko adli bir

robot kedi.

Ancak kedimiz dyle oyuncakcl
dukkanlanndan falan satfin alinabilecek
gibi degil. En azindan simdiilik.

Belki cok ¢ok sonra, kendileri sdhrete
doyduktan sonra olabilir.




Yapay kedimiz icin su siralarda
ABD'nin Colorado eyaletindeki bir
laboratuvarda dunyanin en iddiali
yapay beyni hazirlaniyor. Beyni
tasarlayan, Japonya’nin Kyoto
Universitesinde gorevli Hugo
de Garis adh Avrupal bir
bilim adami. Bu ay i¢inde
tamamlanmasi beklenen ve
Hdcresel Otomasyon Makinesi (CAM)
diye adlandirlan beyin yaklasik
40 milyon kadar yapay nérondan
olusacak. Néron, tabii sahicisi, duyu
organlarimizla algiladigimiz seyleri
beyne taslyan bir sinir hucresi. insanda bu
htcrelerden 100 milyar kadar oldugunu
daha 6nce gérmustik. Bu durumda
kedicigin, bizim kadar, hatta canli
modelleri kadar akilli olmasini
beklemeyecegiz elbette. Ama
simdiye kadar yapilan en
y iddial dustinen makine olacag
gd) kesin. Bu yapay beyinler Uzerinde
AN calisan bilim adamlar, simdiye
\ kadar en fazla bir milyon yapay
noron kullanabiliyorlardi. Bu
alanin énculerinden sayilan ingiliz
profesor Igor Aleksander, Magnus adini
verdigi makinesinde ancak sinirl dlgtde
bir "bilin¢" yaratabildigini sdylGyor. (Ustelik
Magnus'un bir kedi ya da kdpek gibi sevimli
bir bicimi de yok. Eger ileride bilinci gelisirse,
kendisini yalnizca bir makine olarak
taniyacak.) ingiliz bilim adamina gore
gercekten "akill" makinalarnn ayirdedici
Ozellikleri "ben" duygusu tasimalar olacak.
Yapay beyin, baska bir deyisle
yapay zeka alaninda saglanan
gelismelere karsin dyle
gorunayor ki, sanki baska
bir insanmis gibi
konusan, tartisan,
sevinen, kusen
makineleri bir stre
daha bilim kurgu
filmlerinde izlemeye
devam edecegiz.

Yapay beyinleri,
eskiden yanlis olarak
"elektronik beyin”
diye de adlandirian
bilgisayarlarla
karstirmayalim.

;
BENIM KADAR

UNLU OLABILECEK MI

ACABA?

Bilgisayarlar distinmezler; yalnizca
belleklerine islenen programiari
uygularlar. Kendilerinden istenen

islemleri
"evet-hayir' tirinden ¢ok kUgUk
parcalara boélerek bizim
beynimizin yapabildiginden ¢ok
daha hizli bir bicimde gergeklestirirler.

Kendileri (simdiilik)

bizim yUkledigimiz veriler ve yontemler

disinda, bagimsiz olarak nesneleri

algilayamaziar ve "soyutlayamaziar”.

Bir bilgisayarin, bir optik algilayiciyla

gorebildigi bir insan yUzt, onun igin, tzerinde

(bellegine islenmis verilerden tanidign

daireler ve cizgiler bulunan bir elipsir.

Oysa bizim kedinin "beyni" farkl.
Her biri 1152 yapay nérondan
olusan gruplar, her biri &zel bir
mikroislemci cip olan 72
kontrol birimine bagli. Bu
birimlerin &zelligi, uyarniara
gore baglantilarnnin strekli
degismesi. Bu hunerleri
sayesinde 72 birim yaklasik
33 bin degisik birim haline gelebiliyor. Bu
birimler, uyarilara cevap verebilmek igin
strekli birbirleriyle iletisim halindeler.
Saniyede 300 kez haberlesiyorlar.
Gene de Robokoneko’'nun ne
kadar akilll oldugunu
goérmeden bilemeyecegiz.
Ama yapay beynin
tasanmcilar, onun
oyuncak kediye ilk kez
cevresiyle bir etkilesim
kurabilme, cevreden
gelen durtllere cevap
verme yetisi
£ kazandiracagini
"\ dustnuyorlar. Bir
baska deyisle kedimiz,
canli hayvanlarin
sahip oldugu furden
basit bir dustnme
yetenegi kazanacak .
: Rasit Gurdilek




