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Iplikler, yumaklar, ti
Gelin birlikte bu yazimizda érglnin
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en baginda iplik gelir. iplikler liflerden
keten, naylon gibi farkli lifler kullanilir.
iplikler genellikle dodal ya da yapay
boyalarla boyanir. Béylece renkli iplikler
elde edilir. Hatta kimi iplikler birden fazla
renge boyanarak alacall bir renge sahip
olur. Ardindan yumaklar halinde sarilan
iplikler 6ralmek igin hazir olur.

Orgl 6rmek igin gerekli malzemelerin
elde edilir. Iplik Gretiminde yin
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Yapllan arkeolojik kazilarda ¢ikarilan
6rgl egyalar ginimuzden binlerce

yil dncesinde de 6rgl 6raldaguna
gOsterir. En eski drnekler arasinda
yandaki fotografta géralen Antik Misir
dbéneminden kalma 6érgl ¢oraplar var.
Ancak bu ¢oraplarin renkli olmasi, ayak

olgllerinin dikkate alinarak 6ralmag
olmasi ve farkli ilmek gegitleri icermesi,
6rguntn ¢ok daha dnceden beri
biliniyor olabilecegini dugunduruyor.

Parmak arasi sandaletlerle giyilmek Gzere
ortlmug bu yan gorap, igne ilmegi adi verilen
yontemle yapiimig. Bu yéntem bazilarinca

6rglnn atast olarak kabul ediliyor.
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Ti§ ya da gig kullanmadan, yalnizca
ellerin ya da kollarin kullanildigi
6rga teknikleri de var.

T1g, sig ya da makineler
yardimiyla iplikten
olugturulan ilmeklerin
yan yana getirilmesiyle
kumaglar elde edilmesi
iglemine 6rgl denir. T1§ ya
da gig kullanilarak yapilan
egyalar el 6rgust, makine
kullanilarak yapilanlarsa
makine ¢rgusi olarak
adlandirilir.

Siglerin genellikle bir ucu sivridir. Diger ucundaysa ilmeklerin kagmasini nleyecek topuz
gibi bir parga bulunur. Ancak farkh gig turleri de vardir. Ornegin misinali gigler. Bu tur gigler
genellikle gapka, gorap ve benzeri geylerin 6rilmesinde kullanilir.

Dijitalimaj / Alamy
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Dantel 6rmekte de kullanilan
tiglarinsa genellikle bir ucu
¢engel gibi kivriktir. Tidlarin boyu
giglerinkinden daha kisadir.

Anton Starikov
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Farkll malzemelerden Gretilmig, farkl
kalinlik ve gekillerde gigler bulunur.

Orgl 6rmek igin iki ya da daha fazla
sayida sig ya da bir tig gerekir.
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Bu fotografta gérdugunuz kumag daz érgu
Orulerek yapilmig. Dz 6rgl en yaygin
6rgu gegididir.
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Farkl 6rga tekniklerinin, farkl
boyutlardaki gig ve tiglarin,
farkl gegit ve renk ipligin
kullanimi, éralen kumaglarin
birbirinden farklh 6zelliklere
sahip olmasini saglar. Bu
Ozellikler 6ralen kumaglarin
dokularinin, motiflerinin,
renklerinin ve agirliklarinin
farklilagmasina katki saglar.
Boylece cesit gegit 6rgu
kumag elde edilir.

Dijitalimaj / Alamy

Kubra Kara
Cizim: Nazlt Tunalt
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