Diinden Bugiine

Video Uyunlar

Bilgisayar, oyun konsolu, akill telefon, tablet ya da
sanal gerceklik gozlugu aracihgiyla oynanabilen video
oyunlarini pek cogumuz severiz. Bu oyunlari ailemiz ve
arkadaslarimizla da paylasir; bazen birlikte oynariz. Peki
bundan 20, 30 hatta 40 yil once video oyunlari nasildi
dersiniz? Elbette 40 yil once de oldukca sevilen ve ailece
oynanabilen video oyunlari vardi. Ancak eski oyunlar,
gunumuzdekilere kiyasla ¢cok daha farkl gorunuyordu.
Gelin, gecmise dogru bir yolculuga ¢cikalim ve video
oyunlarinin nasil degistigini inceleyelim.
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Video oyunlarinin ortaya ¢tkmasi ve geligmesi
bilgisayar bilimi alanindaki geligmelerle yakindan
ilgili. Uretilen ilk bilgisayarlar belli bagh hesaplamalar
yapmak igin kullaniliyordu. Bilgisayarlar bu
hesaplamalari basit kurallari takip ederek yapiyordu.
Baz! bilim insanlari bu kurallardan yararlanarak ' 2 ,
oyunlarin geligtirilebilecegini dugindu. Yani aslinda bir < 1@

oyun gibi ¢aligan programlar tasarlanabilirdi. igte ilk i

video oyunu fikri de béyle dogdu. )
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1950 yilinda bir matematikgi, satrang
oynayabilen bir bilgisayar programi
hakkinda bilimsel bir dergide yazi yazdi.
Boylece bagl bagina bir ¢aligma alani
olan video oyunlarinin geligim yolculugu
baglamig oldu.

1962 yilinda bir grup Universite
ogrencisi, “Spacewar!” adindaki birden
fazla bilgisayarda oynanabilen ilk
oyunu geligtirdi. Iki oyuncunun birlikte
oynayabildigi oyunda, uzay gemileri
kontrol ediliyordu.

Bir mahendisin
televizyon
ekranini oyun
oynamak igin
kullanmayi
dugtnmesiyle
1972 yilinda ilk oyun konsolu ortaya ¢ikti.
Bu oyun konsolu o kadar sevildi ki birkag
yil sonra bagka Ureticiler de oyun konsollari
Uretmeye bagladi.
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Yine 1972 yilinda jeton ya da madeni

parayla ¢aligabilen buytk bir oyun makinesi
geligtirildi. Bu makinede oynanabilen ilk
oyunsa “Pong”du. Oyun makinesi ¢ok
sevilince, hizla yayginlagti. Hatta birgok

oyun makinesinin bulundugu oyun salonlart,
her yastan oyuncu igin olduk¢a eglenceli
toplanma yerleri héline geldi. Bu makinelerde
oynanan “Space Invaders” ve “Pac-Man”
oyunlart dénemin en sevilenleriydi.

Pac-Man oyununun ana Space Invaders oyunu,
karakteri, bir dilimi alinmis oyununun en basit djjital uzayl karakterlere kars

pizzadan esinlenerek tasarland.. versiyonuydu. oynamyordu.

1980’li yillardaysa daha kuglk bilgisayarlar
aretilmeye baglandi. Bu dénemdeki
konsollar, ¢ikarilip takilabilen kasetler ve
kablolu kumanda kollariyla oynantyordu.

Super Mario oyunu 980"l
yillarda cikti. Ulkemizde de
yaygin bicimde oynand.




Bir diger sevilen
oyunsa Tetris. Bu oyun
Rus bir mihendis tarafindan
tasarlandi. Game Boy denilen
taginabilir oyun cihazindaki
versiyonu ¢ok sevildi.

1990’ yillarda Gretilen
bilgisayarlar, yuksek iglem glclne
sahipti yani ¢ok daha fazla veriyi
kisa surede igleyebiliyordu.

Bu durum oyun gorsellerinin
geligip daha ayrintili ve gergekgi
goranmesini sagladi.

Oyun konsollari
giderek daha farkl

1990l yillarin sevilen oyunu Kirpi Sonic,
bir gsrunum kazand.

hizli oynanisi ve gelismis grafikleriyle
basarili olmustu. ‘-

2000’li yillarda internetin yayginlagmasiyla
¢ok oyunculu ¢evrim ici oyunlarin sayis!
artti. Ayrica kablosuz bigimde uzaktan
kumanda edilebilen ve oyuncunun vicut
hareketleriyle kontrol sagladigi konsollar
Gretildi.

Akilli telefonlarin kullaniimaya
baglanmasiyla video oyunlari daha
ulagtlabilir oldu. Bir bakima, artik
herkes kendi oyun bilgisayarini
cebinde tagiyor, diyebiliriz.

Bilgisayarlarin geligimine yapay zekd alanindaki geligmeler de
eklenince, son yillarda video oyunlari oldukg¢a bayuk projelere
donugta. Detayl bir video oyununun yapiminda, yazilimecisindan
tasarimcisina, sanatgisindan mahendisine, mazisyeninden © © O ©
yazarina kadar yazlerce kigi uzun yillar boyunca ¢aligabiliyor.
Ustelik artik yalnizca e§lence amaciyla degil, egitim ve saglk
alanlari igin de 6zel video oyunlari tasarlantyor. Siz bir video 2 )
L. T eynep Betul Kabatag
oyunu tasarlasaydiniz iginde nelere yer verirdiniz? Gizim: Sevil Keleg
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