Makrofajlarla Virtsler :‘é

— One katlayin.
KCIFSI KCII‘SIyCI Piyonlari kartondan — Arkaya katlayin.
O -I ayirin. Ortadaki iki kat
yun - yerinden arkaya, resimlerin

. . Arkaya katlayin.
altindaki kat yerlerinden

6ne katlayin. Arkalarina
yapistirici sirup yapistirin.

One katlayin. —
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Makrofajlarla Virusler
Karsi Karsiya
Oyun - 2

Pullari ve piyonlari kartondan ayirin.
Piyonlari ortalarindaki iki kat yerinden
arkaya, resimlerin altindaki kat yerlerinden
6ne katlayin. Arkalarina yapistirici strip
yapistirin.

ﬁ One katlayin.

i— Arkaya katlayin.

!

Arkaya katlayin.

One katlayin.

Parcalanmis
Hocre
Pullari
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® Oyunu oynamak icin bu oyun alani, dergimizin ekinde verdigimiz
virls ve makrofaj piyonlari, parcalanmis hiicre pullari gerekir.
Oyuna baslamadan énce piyonlari ve parcalanmis hiicre pullarini
kartondan ayirin, piyonlari hazirlayin.

¢ Oyunculardan biri virGs piyonlarini, digeriyse makrofa;j
piyonlarini alir. Makrofaj piyonlarinin hepsi oyun alanindaki

acik yesil kutulara yerlestirilir. Virs piyonlarindan biri de oyun
alanindaki mor kutuya koyulur. Diger virs piyonlari baslangicta
oyun alaninin disinda tutulur.

e Virlslerin amaci Uizerinde hiicre bulunan kutulara gelip
cogalmaktir. Makrofajlarin amaciysa virlsleri yok etmektir.

¢ Virts piyonlari oyun alaninda yalnizca ¢capraz, makrofaij
piyonlariysa ister capraz ister duz olarak ilerletilebilir. Virts
piyonlari da makrofaj piyonlari da her hamlede istenen sayida kutu
kadar ilerletilebilir.

¢ Virus ve makrofaj piyonlari birbirlerinin ve Gizerinde hiicre
bulunan kutularin Gzerinden atlayamaz. Ayrica virus piyonlari
makrofaj piyonlarinin bulundugu kutulara gelemez. Makrofqj
piyonlariysa Gzerinde hicre bulunan kutulara gelemez.

® Makrofaj piyonlari Gzerinde hicre bulunan kutulardaki virts
piyonlarini alamaz.

e ilk hamleyi virtis piyonlarini alan oyuncu yapar. Bu hamle oyun
alanindaki virGs piyonuyla yapilir. Sonra sira makrofajlari oynatan
oyuncuya gecer. Her hamlede yalnizca bir makrofaj piyonu
oynatilir. Oyun bu sekilde sirayla devam eder.

® VirUs piyonu Uzerinde hticre bulunan bir kutuya geldiginde oyun
alaninin disindaki viriis piyonlarindan biri daha bu kutuya koyulur.
Sira makrofajlari oynatan oyuncuya gecer. Sira tekrar virtsleri
oynatan oyuncuya geldiginde bu oyuncu virts piyonlarini Gizerinde
hicre bulunan kutudan cikarmak isterse her iki virlis piyonunu da
hicrenin cevresindeki sekiz kutudan istedigi herhangi ikisine koyar.
Bu bir hamle sayilir. Ancak oyun alaninda baska bir viris piyonu
yoksa oyuncu tzerinde hiicre bulunan kutudaki virs piyonlarini
ctkarmak zorundadir. Bu hamleden sonra sira makrofajlari oynatan
oyuncuya geger.

¢ Virls piyonlarinin ayrildigi kutuya bir parcalanmis hicre pulu
koyulur. Bu, hicrenin parcalandigini gésterir. Viris ya da makrofaj
piyonlari parcalanmis hiicre pulu bulunan kutulara gelemez ve bu
kutularin Gzerinden atlayamaz.

e Virus piyonlari tizerinde hiicre bulunan kutudan ayrildiktan
sonra virtsleri oynatan oyuncu her hamlede yalnizca bir piyonunu
oynatabilir.

¢ Bir makrofaj piyonu bir viris piyonunun bulundugu kutuya
gelirse makrofaj, virtsti yok etmis sayilir ve o virs piyonu oyundan
ctkarilir. Bu piyon tekrar oyuna giremez.

¢ Oyun iki sekilde sona erebilir. Ya oyun alanindaki tim hucreler
parcalanir ve virtsleri oynatan oyuncu oyunu kazanir. Ya da oyun
alaninda hig virts piyonu kalmaz ve makrofajlari oynatan oyuncu
oyunu kazanir.

Dergimizin icinde bulunan,

“Virtsler Nasil Cogalir?” ‘
ve “Bak Su Viruslerin
Basina Gelenlere...”

baslikli yazilari
okuyarak makrofajlar ve
virUsler hakkinda bilgi
edinebilirsiniz.

Kubra Sivisoglu
Cizim: Nazli Tunali
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