Kiigk Ustalara Kisa Matlar

Bu sayimizdan baslayarak kosemizde, zaman zaman mat hiicumu iceren kisa

oyunlara yer verecegiz. Amacimiz, rakip sahi esir almak, ama bu o kadar da

kolay degil. Rakibin zayifliklar1 genellikle gizlidir. Biz, bunlari anlamak ve

kazanmak icin zamaninda atak yapmak zorundayiz. Taslar, uyum ve isbirligi

"Bogmaca mat”, rakip sahi
esir alabilmek icin yararlanabile-
cegimiz en zevkli matlardan biri-
dir. Bu sayimizda, atlarla ger-
ceklegtirilen bogmaca matinin
nasil yapildigini 6grenecediz.

Yukorldokl
kendi renginde taslarla cevresi
kapatimis olan sah, at tarafin-
dan esir alinmis durumda. Peki,
bu duruma nasil gelebiliriz? Ko-
numu biraz degistirelim ve yeni
taslar ekleyelim.

d|yogromdo,

icinde calisirsa zafer kaginilmaz olur.

iste, simdi siyahin tek hamle-
de mati var; ancak hamle siras
beyazda. Taglar, isbirligi icinde
hemen hucuma gecmelil Yoksa
siyahin kazanmasli an meselesi.
Beyaz, siddetli bir sekilde "Sah!
diyor. 1.Vg8+ Beyaz, vezirini feda
etti. Siyah, saskin. Once sahla al-
mak istiyor, ama ayni kareyi at
tutuyor. Siyah, "o zaman kaleyle
alinm" diyor ve aliyor 1...Kxg8é Ar-
dindan at, f7 karesine zipliyor. Za-
fer beyazlann. 2. Af7+ Mat

$|md| son bolume gegiyoruz.
Siyahin yine bir hamlede mati
var ve sira beyazda. Zor goérunu-
yor, ama onceki diyagramlara
dikkatli bakinca ¢dzim kolay!
Beyazlar, takim c¢alismasiyla he-
men konumu bir énceki diyag-

ramdakine doénuUstuarayorlar;

1.Kx8+ Kxf8 2.Af7+ Sg8 3.Ah6++
Sh8 4.Vg8+ Kxg8 5.Af7+ Mat

Ogretici Bir Oyun
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l.ed e5 2.Af3 Vf6?! 3.Fcd
Vg6?! 4.0-0 Ved? 5. Ff711 Se7
6.Kel Vf4 7.Aeb5 V5 8.g4 VI6?
9.Ag6++ Sf7 10.Ah8 MAT

f “lyi bir hamle
gériince bekleyin, daha
iyisini arayin.”
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