
“Bo¤maca mat›”, rakip flah›
esir alabilmek için yararlanabile-
ce¤imiz en zevkli matlardan biri-
dir. Bu say›m›zda, atlarla ger-
çeklefltirilen bo¤maca mat›n›n
nas›l yap›ld›¤›n› ö¤renece¤iz.

Yukar›daki diyagramda,
kendi renginde tafllarla çevresi
kapat›lm›fl olan flah, at taraf›n-
dan esir al›nm›fl durumda. Peki,
bu duruma nas›l gelebiliriz? Ko-
numu biraz de¤ifltirelim ve yeni
tafllar ekleyelim.

‹flte, flimdi siyah›n tek hamle-
de mat› var; ancak hamle s›ras›
beyazda. Tafllar, iflbirli¤i içinde
hemen hücuma geçmeli! Yoksa
siyah›n kazanmas› an meselesi.
Beyaz, fliddetli bir flekilde "fiah!"
diyor. 1.Vg8+ Beyaz, vezirini feda
etti. Siyah, flaflk›n. Önce flahla al-
mak istiyor, ama ayn› kareyi at
tutuyor. Siyah, "o zaman kaleyle
al›r›m" diyor ve al›yor 1...Kxg8 Ar-
d›ndan at, f7 karesine z›pl›yor. Za-
fer beyazlar›n. 2.Af7+ Mat

fiimdi son bölüme geçiyoruz.
Siyah›n yine bir hamlede mat›
var ve s›ra beyazda. Zor görünü-
yor, ama önceki diyagramlara
dikkatli bak›nca çözüm kolay!
Beyazlar, tak›m çal›flmas›yla he-
men konumu bir önceki diyag-
ramdakine dönüfltürüyorlar;

1.Kxf8+ Kxf8 2.Af7+ fig8 3.Ah6++
fih8 4.Vg8+ Kxg8 5.Af7+ Mat
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Küçük Ustalara K›sa Matlar
Bu say›m›zdan bafllayarak köflemizde, zaman zaman mat hücumu içeren k›sa
oyunlara yer verece¤iz. Amac›m›z, rakip flah› esir almak, ama bu o kadar da

kolay de¤il. Rakibin zay›fl›klar› genellikle gizlidir. Biz, bunlar› anlamak ve
kazanmak için zaman›nda atak yapmak zorunday›z. Tafllar, uyum ve iflbirli¤i

içinde çal›fl›rsa zafer kaç›n›lmaz olur.

Ö¤retici Bir Oyun
Sokolov, S-Semenov, 
I SSCB 1987

1.e4 e5  2.Af3 Vf6?! 3.Fc4
Vg6?! 4.0-0 Ve4? 5.Ff7!! fie7
6.Ke1 Vf4 7.Ae5 Vf5 8.g4 Vf6?
9.Ag6++ fif7 10.Ah8 MAT

¨‹yi bir hamle 
görünce bekleyin, daha

iyisini aray›n.¨
Emanuel Lasker
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