
Kement Dü¤ümü
Bu dü¤üm biçimi, bize kovboylar› an›msat›r.
Hepiniz filmlerde onlar›n
atlar› ve s›¤›rlar› nas›l yakalad›klar›n› izlemiflsinizdir.
Bu dü¤üm biçimi, hem kovboylara hem de
yakalanan hayvanlara kolayl›k sa¤lar. Kolayca
çekilebildi¤i için de hayvanlar fazla zarar görmez. 

1 ‹lk olarak büyük bir ilmik
oluflturun. Bu ilmi¤i olufltururken
düfl gücünüzü kullan›n. ‹pin bir
ucunu havuzdan ç›kmaya çal›flan
bir timsah gibi düflünün.

2 Bu timsah, havuzdan ç›kt›ktan
sonra genifl bir daire çizip tekrar
havuza geri dönsün. Resimde de
gördü¤ünüz gibi, bu flekilde
ipinizle ikinci bir ilmik elde ettiniz.
Bu ilmi¤i tutun ve afla¤›daki ipleri
çekerek dü¤ümü s›k›laflt›r›n.

3 Aç›kta kalan uçlar›n k›sa
olan›na, çözülmemesi için basit
bir dü¤üm at›n (A). Uzun olan
ucu, oluflturdu¤unuz ilmi¤in
aras›ndan geçirin (B). Bu flekilde
kolayca hareket edebilecek
üçüncü bir ilmik daha elde
edeceksiniz. Art›k kementiniz
haz›r! 

Haydut Dü¤ümü
Söylentilere göre bu dü¤üm, ad›n› yine vahfli
bat›dan alm›fl. En ilginç özelli¤i, ipin yaln›zca bir

ucunun çekilmesiyle an›nda çözülebilmesi. Banka
soyan haydutlar, soygundan sonra kaçabilmek için
atlar›n› bu dü¤ümle ba¤larlarm›fl. 

1 Bu dü¤ümü yapabilmeniz için
bir sopa gerekiyor. Bunun için bir
oklava ya da uzun bir süpürge
sap› kullanabilirsiniz. Öncelikle,
kulland›¤›n›z bu sopan›n üzerinde
resimde gördü¤ünüz gibi bir ilmik
oluflturun. 

2 ‹pin k›sa k›sm›n› ikiye katlayarak
ilmi¤in aras›ndan geçirin. 

3 Aradan geçirdi¤iniz ilmi¤i 5-10
cm ya da istedi¤iniz uzunlukta
b›rakarak elinizle s›k›ca tutun ve
alt k›s›mda kalan ipi çekerek iyice
s›k›flt›r›n. Diyelim ki bir köpe¤iniz
var ve onunla al›flverifle gittiniz.
Köpe¤inizi bahçe demirine
ba¤lad›n›z. ‹fliniz bitti ve
köpe¤inizi hemen çözmek
istiyorsunuz. K›sa ipin ucunu
çekerek bunu baflarabilirsiniz. 

Çengel Dü¤üm
Çengel dü¤üm, en güvenli ba¤lama biçimidir.
A¤›r yükleri çekerken, at›lan dü¤ümlerin
çözülmemesi için bu gemici dü¤ümü kullan›l›r.
Tayfalar, bu ba¤lama biçimini unuttuklar›nda flu
cümleyi düflünerek yap›l›fl›n› hemen an›msarlar.
"Timsah havuzdan ç›kt›, a¤ac›n çevresinde
doland› ve tekrar suya dald›."

E¤er ipleri do¤ru ba¤lamay› biliyorsan›z, harika dü¤ümler elde
edebilirsiniz. Bunun için, yaln›zca bir miktar ipe ve onlara flekil
verecek becerikli ellerinize gereksiniminiz var. Bafllang›çta
zorlanabilirsiniz. Hiç sorun de¤il, birkaç kez denedikten sonra
ustalaflacak ve gemici dü¤ümleri,  kovboy kementleri
yapabileceksiniz.

Harika Dü¤ümler
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1 ‹lk olarak resimde görüldü¤ü
gibi bir ilmik oluflturun. Bunun yine
bir havuz oldu¤unu düflünün. Size
yol gösterecek olan timsah›n›z,
yani ipinizin ucu havuzdan ç›karak
yine bir daire çizsin ve havuza
geri dönsün. Sonra karfl› taraftan
tekrar ç›ks›n.

2 Timsah, yan›bafl›ndaki a¤ac›n
çevresinden dolanarak havuza
geri dönsün ve karfl› taraftan
ç›ks›n. 

3 fiimdi oluflturmufl oldu¤unuz
dü¤ümün daire içinde kalan
ucunu tutun ve afla¤› sarkan
ucunu çekerek iyice s›k›flt›r›n. Bu
ilmi¤i ne kadar s›k› çekerseniz
çekin, açmakta zorluk

çekmezsiniz.

Maymun Yumru¤u
Bu dü¤üme, biçiminden dolay› bu ad verilir.
Gemiciler, halat›n ucunu bu biçimde 
ba¤layarak daha uza¤a gitmesini sa¤larlar. 
Güzel bir biçimi oldu¤u için genellikle süsleme
amac›yla kullan›l›r. Kuflkusuz dü¤ümlerin en zor
yap›lanlar›ndan biri, maymun yumru¤udur. Bu
dü¤ümü yaparken bafllang›çta biraz
zorlanabilirsiniz, ama hemen vazgeçmeyin. 
Birkaç kez denedikten sonra yapamaman›z için
hiçbir neden yok.

1 Bu dü¤ümü, parmaklar›n›z›
kullanarak yapabilirsiniz. ‹flaret ve
orta parmaklar›n›z› hafifçe
aralayarak, ipi üç kez her iki
parma¤›n›z› da saracak biçimde
dolay›n. Sonra ucunu parmaklar›n›z›n
aras›ndan resimdeki gibi geçirin.
Sonuçta ipin ucu, avucunuzun
içinden d›flar› ç›ks›n. Parma¤›n›z› biraz
aralamak, bundan sonraki ilmikleri
atman›z› kolaylaflt›racak.

2 Parmaklar›n›z›n çevresinde
oluflturdu¤unuz düfley
ilmiklerden sonra, s›ra yatay
ilmikleri oluflturmaya geldi.
Parmaklar›n›z›n aras›ndan geçirip
avuç içinden ç›karm›fl
oldu¤unuz uçla, yatay olarak üç

ilmik oluflturun. Bu ilmiklerden
üçüncüsünü yapt›ktan sonra
aç›kta kalan ucu dikey 
ilmiklerin aras›ndan, resimdeki
gibi geçirerek elinizin d›fl
k›sm›na al›n.

3 Oluflturdu¤unuz biçimi
bozmadan ilmikleri
parmaklar›n›zdan ç›kar›n. Elinizin
d›fl k›sm›na ald›¤›n›z ucu
kullanarak, yatay ilmiklerin
üzerinden üç ilmik daha at›n.
Dü¤ümü sa¤lamlaflt›rmak için
en son ilmi¤in aç›kta kalan
ucunu, oluflturdu¤unuz
ilmiklerin aras›ndan geçirerek
resimdeki gibi d›flar› ç›kar›n.
Kar›fl›k gibi gözükse de, resmi
dikkatle inceleyerek ve birkaç
kez denedikten sonra dü¤ümü
rahatça yapabilirsiniz. Maymun
yumru¤unu düzgün bir biçimde
yapabilmeniz için dikkat
edece¤iniz tek fley, ipi sürekli
gergin tutmak ve ilmiklerin
boylar›n›n ayn› uzunlukta
olmas›na dikkat etmek.

Japon Dü¤ümü
Ço¤umuz arma¤an paketi ba¤larken zorlan›r›z.
‹flte, Japon dü¤ümü bu sorunu çözen çok güzel
bir dü¤üm biçimi.

1 Bu dü¤ümü yapabilmek için iki
ayr› ip gerekiyor. ‹lk olarak birinci
ipi resimdeki gibi ikiye katlayarak,
büyükçe bir ilmik oluflturun.

2 ‹kinci ipi de yine ayn› biçimde
ikiye katlay›n ve önceden
oluflturdu¤unuz ilmi¤in üzerinde,
resimde gördü¤ünüz gibi ikinci
bir ilmik oluflturun. 

3 fiimdi iplerin uçlar›n› tutun ve 
dikkatlice çekerek dü¤ümün
s›k›laflmas›n› sa¤lay›n. Ortaya çok
güzel bir dü¤üm ç›kt›¤›n›
göreceksiniz. Bu dü¤üm biçimini
yaln›zca hediye paketlerinde
de¤il, kolye ve bilezik yapmakta
da kullanabilirsiniz.
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Düz Zincir
Bu, gemicilerin çok kulland›¤› bir dü¤üm biçimidir.
Gemiciler kulland›klar› ipi k›saltmak istediklerinde
kesmek yerine, bu dü¤ümü atarak istedikleri boya
getirirler.

1 Bu dü¤üm biçimi, basit bir
ilmikle bafllar. 

2 ‹lk ilmi¤in aras›ndan ikinci bir
ilmik geçirilir. ‹kincisinin aras›ndan
üçüncü, üçüncünün aras›ndan
di¤erleri... ‹pi istedi¤iniz boya
getirene kadar ilmik atabilirsiniz.
Belki de ip bitene kadar bu
dü¤ümü atmak size e¤lenceli
gelir.

3 ‹lmi¤inizi kapatmak
istedi¤inizde s›k›flt›rman›z gerekir.
Tersi durumda tüm eme¤iniz
bofla gider. Bunun için ipin aç›kta
kalan ucunu, sonuncu ilmi¤in
aras›ndan geçirin ve çekerek
s›k›flt›r›n. Bu ifllemi yapmadan
ipinizi çekerseniz yapt›¤›n›z tüm
ilmikler çözülür.

Çapraz Dü¤üm
Bu, çok s›k kullan›lan bir dü¤üm çeflididir. ‹ki ipi
ya da fleridi birbirine ba¤larken ya da arma¤an
paketi yaparken, bu dü¤ümü kullanabilirsiniz. Bu
dü¤ümü atarken dikkat edece¤iniz tek fley,
iplerin kal›nl›klar›n›n ayn› olmas›. 

1 ilk olarak iki ipi birbirinin
aras›ndan geçirerek bir dü¤üm
elde edin. ‹pin aç›kta kalan
uçlar›n› yukar› al›n.

2 Aç›kta kalan uçlar› kullanarak
ayn› dü¤ümü bir kez daha at›n. 

3 Daha sonra ipin aç›kta kalan
uçlar›n› ve yanlarda kalan ipleri
birlikte tutarak resimdeki gibi
yana do¤ru çekin. Çapraz
dü¤ümünüz olufltu bile...

Sihirbaz Dü¤ümü
Baz› dü¤ümlerin hiçbir ifllevi yoktur. T›pk› yap›lmas›
biraz karmafl›k olan sihirbaz dü¤ümü gibi.
Sihirbazlar, gösterilerinde bu dü¤ümü yaparak
izleyicileri hayran b›rakacak yan›lsamalardan birini
gerçeklefltirirler.

1 Öncelikle ipi ikiye katlayarak
daha önceden ö¤renmifl
oldu¤unuz çapraz dü¤ümden
elde edin. Resmi iyice
inceleyerek yaparsan›z hiç
zorlanmazs›n›z.

2 ‹pin aç›kta kalan uçlar›ndan
birini, ilk oluflturdu¤unuz
dü¤ümün içine, arkadan öne
do¤ru geçirin (A). 

3 ‹pin ucunu önce d›flar› al›n.
Sonra ikinci oluflturdu¤unuz
dü¤ümün içine, yine arkadan öne
do¤ru geçirin ve dü¤ümü
s›k›flt›r›n. Çok s›k› ve çözülmesi
olanaks›z gibi görünen bu
dü¤ümün iplerini yanlara do¤ru
çekti¤inizde hemen

çözüldü¤ünü göreceksiniz. 
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Yüzük Sihirbazl›¤›
‹flte, bu gerçek bir sihirbazl›k örne¤i. Bir ip, bir yüzük yeterli. Ancak bunun için mutlaka bir yard›mc› gerekiyor.
Ustalaflmak için de birkaç deneme yeterli.

Cavidan Gelgör
Kaynak
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1 Uzun bir ip al›n ve iki ucunu birbirine ba¤lay›n. Bunun için çapraz dü¤ümü kullanabilirsiniz. Oluflturdu¤unuz bu büyük ilmi¤i metal bir yüzü¤ün
içinden geçirin. Daha sonra  bu ilmi¤i, yard›mc›n›z›n baflparmaklar›na geçirin. ‹pin önde kalan k›sm›n› sol elinizle öne do¤ru çekin. Sa¤ elinizle de,
resimde gördü¤ünüz gibi ipi arkaya do¤ru çekin ve yard›mc›n›z›n sol baflparma¤›na geçirin. Bu sayede yüzük, yard›mc›n›z›n sol baflparma¤›na
yaklaflm›fl olacak.

2 Yard›mc›n›z›n sa¤ baflparma¤›yla yüzük aras›nda kalan ipin arka k›sm›n› sa¤ elinizle çekerek sol baflparma¤›na geçirin. 

3 fiimdi yard›mc›n›z baflparmaklar›n› ayn› anda yanlara do¤ru çeksin. Siz de sol elinizle tutmufl oldu¤unuz ipi b›rak›n. Yüzük ipten f›rlayacak ve yere düflecek.


