Bocekleri Tantyalim
Karada, havada ya da suda yasamaya uyum saglamus iic cift bacak...

Kimilerinde tehlikelerden kagcmaya yarayan bir ya da iki cift kanat...

Miithis bir algilama yetenegine sahip bir cift anten... Neredeyse her delige

sigabilecek bir beden! iste karsinizda bocekler; kesfedilmeyi ve

arastirllmayi bekliyorlar.

Hangi Etkinlikleri Yapabilirim?

Bbcekleri tanimanin yollarindan biri de,
bocek gbzlemciligi yapmak. Bunun icin cok
fazla malzemeye gereksinim yok. Bir buyutec
ve gozlem defteri yeterli. Boceklerin ayirt
edici Ozelliklerini 6grendikten sonra onlarla
ilgili bircok sorunun pesine dusebilirsiniz.
Nerelerde yasiyorlar? Neyle besleniyorlar?
Cevrelerindeki kosullara nasil uyum
saglamislar? Bulundugunuz yerde hangi
bdcek turleri yasiyor? Bocekler seslerinden
taninabilir mi? Bu sorularin yanitlarini
buldukca “amatdr” bir bocekbilimci olarak
uzmanlasacaksiniz. Gozlemlediginiz
boceklerin fotografini cekmeyi ya da resmini
yapmay! unutmayin. Ancak, bocekleri

incelerken dikkatli olun. Bazi bocekler
Isirabilir ya da sokabilir. Gozlem yaparken
. onlari rahatsiz etmemeye de 6zen gosterin.

Boceklerin gozleri, agizlar, kanatlar,
antenleri, disiskeletleri gibi fiziksel &zelliklerini
inceleyin. Bunlardan esinlenerek ne gibi
buluslar yapilabilecegini dasunun.
Biliminsanlari bu konuda her gecen gun yeni
dusunceler ortaya atiyor, bdceklerden
esinlenerek cesitli aygitlar yapiyorlar. Bocek
robotlar da bu sekilde ortaya cikmis. Bir
bocek robotun neye benzedigini merak
ediyorsaniz, http://biorobots.cwru.edu/project
s/c_mrobot/clip5.mov web adresindeki filmi
izleyin. Bu filmde bir robot cekirge var!

Bir bocek toplulugu kurup bircok bilimsel
proje hazirlayabilirsiniz. Ornegin, balarilarinin
ciceklerden bal6zl toplarken nasil
davrandiklarini, renk tercihleri olup
olmadigini, gunun hangi saatlerinde etkin
olduklarini arastirabilirsiniz. Bunun icin su
duzenegdi hazirlayin: Farkli renklerdeki
kartonlardan cicek seklinde parcalar kesin.




Bunlari anlarn ziyaret ettigi bir bahceye
yerlestirin. Ciceklerin ortalarina kicuk bir
kap icinde sekerli su birakin. Duzeneginizi
belirli araliklarla gézlemleyin. Gozlemlerinizi
not edin.

Bahcenizde ya da kirlarda bircok boécek
yasiyor. Ancak, bazi bocekleri fark etmek o
kadar kolay degil. Bu bocekler,
cevreleriyle uyumlu renk ve °®
sekilleri sayesinde kolayca o*

[} ..
saklaniyorlar. Bu K % .

halde ebe sizin
kim oldugunuzu
bilemeyecek. Bu
giysileri atik
malzemeleri
kullanarak
tasarlayabilirsiniz.

Bdceklerle ilgili
'0.. sayisiz sanat etkinligi
2 yapabilirsiniz. Ugurbocegi
maskesi tasarlayabilir, G¢

ozelliklerinin ne ise g % tas oyunu, hatta bocek
- . [ ] ([ ] . ..
yaradigini da tahmin ° e gOzlemlerinizden elde
G ° ° e
edebilirsiniz. Boylece ° e ettiginiz bilgileri
avcilarindan . . aktarabileceginiz bir
[ ] [ ]
korunuyorlar. . . mini kitap
Arkadaslarinizla bununla ° ke hazirlayabilirsiniz. Bunun
ilgili bir oyun oynamak o o iCin bir dosya kagidini
- . - [ ] (] . o
eglenceli olabilir. Bu oyun ° +® enine ikiye katlayin (1).
aslinda .'.. oo e*®  Ardindan bir kez daha ikiye
saklambaca ®ecc0e? katlayin. Kagidi, ortada olusan
benziyor. Ancak, cizginin yarisina kadar kesin (2). Kagidi acin
bu oyunda ve sekildeki gibi boyuna tutun (3). Sonra da
saklanmak yok. sekildeki gibi iceri dogru itin (4). Bunu
Oyle giysiler yaptiginizda kitabiniz hazir olacak (5).

hazirlayacaksiniz
ki, saklanmadiginiz

Ancak, hala bitisik olan sayfalar var.
Bunlar da keserek ayirin.




Neye Bocek Denir?

Bir bécedi diger canlilardan ayirt eden belirli 6zellikler var. Bunlarn 6grenmek icin asagidaki
kutularda bulunan cumlelerdeki bosluklari doldurun.

Bir cift

Codunun Dir Cift ..., gozu vardr.

Bedenleri (¢
boltimden olusur:

.......................

4

Sert Dir e leri

vardir.

.'°..Bir va da iRi Ciff ... lart vardr,




Ne Kadar Cok Bocek Var!

inaniimaz geliyor ama diinyadaki hayvan tiirlerinin % 95’i bécektir. Uzmanlar, bdcek

tdrlerinin toplam sayisinin 1,5 — 30 milyon arasinda oldugunu tahmin ediyorlar. Asagida
evinizde, bahcenizde kirda gorebileceginiz, bilinen bocek turleri var. Bu turlerin adlarini
bosluklara yazin.
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En Hizh Kosan Bocek Kim?

Asagidaki sudokunun ilk satirnda “en hizli kosan” bdcegin adi sakli. Bu bécek, Avustralya’da
yasiyor ve saniyede 2,5 metre ilerleyebiliyor! Sudokuyu cézmek icin her satira, her sttuna ve her
kirmizi cercevenin icine “a, a, b, ¢, €, g, i, k, |, n, 8, p” harflerini yerlestirmelisiniz.




Bir Bocegin Goziinden...

Bocekler “bilesik goz”lere sahipler. Yani, tek ve basit bir g6z yerine minicik yuzlerce gozleri
var. Bu gozler sayesinde neredeyse dort bir yanlarindaki hareketleri algilayabilirler. Peki,
ama bir bdécek nasil goérir? Bu konuyu asagidaki “bilimsel yontem” basamaklarini
uygulayarak arastirin.

Soru sor

Bir boceR nasil qorr?

Arastirma vap

Hipofez Rur

Deney vap
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Bir Bocek Tasarla!

Bir bécegin bolimlerini artik biliyorsunuz. Oyleyse bir bdcek tasarlamaya ne dersiniz?

Asaqgidaki yonergeyi izleyin ve istediginiz beden parcalarini kullanarak kendi boceginizi sag

en altta bulunan kutuya cizin.

I Bocedin basint yapmaR icin bir
daire cizin.

O

3 BOcedinizin agiz bolimind
cizin. Iste boceRlerde goriilen farkl

adiz vapilari,

.

. 5 @ogise bagl g cift bacak
. cizin. BoceRlerde farkl amaclarla
: Rullandlan bacak cesitleri.
. 7 Bir ya da 2 cift Ranat cizin.
. Bunlar da farkl firlerin Ranatlari,

2 gogus ve Rarin boltimlerini
cRleyin.

4 Simdi de bir cift g0z eRleyin.
Bunlar da boceRlerde gorilen goz

-

Basa bir cift anten cRleyin.
BoccRIcrdC gortlen anten cesitleri.

¢




Bir Bocegin Yasam Dongiisii

Bocekler “baskalasim” olarak adlandirilan gelisim evrelerinden gecerler. Bu nedenle,
cogu bbécedin yumurtadan cikmis hali, ergin haline benzemez. Asagida bir kelebegin
baskalasim evreleri bulunuyor. Bu evrelere ne ad verildigini bulup asagiya yazin.

Bir Bocegin Yasam Dongiisii
1. Yumurta 2. (Tirtil) Larva

Ne Kadar Cok Bocek Var?
1. Kelebek 2. Atesbocegi
3. Peygamber devesi 4. Dal
bocegi 5. Circir bocegi
6. Karinca 7. Cekirge
En Hizli Bocek Kim?

| 3. Pupa 4. Ergin

Neye Bocek Denir?
1.Bilesik 2. Anten 3. Disiskelet

4. Bas, gogiis, karin 5. Alti

6. Kanat

} Hazirlayan: Tugba Can
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