Satranc &

Sampiyonlar Nasil
Gaf Yapar?

Diinya sampiyonlarinin nasil
oynadigina gecen sayimizda
deginmistik. Ancak onlar da
hata yapabilirler. Zaten
satrang hatasi1z oynanabilen
bir oyun olsaydi, higbir
cekiciligi kalmazda.

Satrangta diinya sampiyonlarinin
diizeyine gelmis oyuncularin bile
buyik hatalar yapmalari olagan bir
durumdur. Bu tir hatalar genellikle
ylizeysel dedildir. Bu nedenle
hatalari dederlendirmek derin bir
teknik bilgi ve beceri gerektirir.
Ustalarin yaptigi hata, satranci
yeni 6grenmis bir acemi
diizeyindeyse "gaf" olarak
adlandirlabilir. Asagidaki konum,
1956 yilinda diinya sampiyonlugu
igin yapilan aday segme
turnuvasinda Petrosian-Bronstein
macinda olustu.

Sira kendisinde olan Bronstein 35...
Afs oynayarak dé karesindeki beyaz
veziri istedi. Beyazlarla oynayan
gelecedin diinya sampiyonu T.
Petrosian ise inanilmaz bir gaf
yaparak 36.Ag5?? oynadi. Siyah
basitce 36... Axdé hamlesiyle veziri
alinca, oyunu derhal terk etti.

Sampiyonlar, oyunlarin disinda da
cok gaf yapmislardir.

Sampiyonlarin gaflarina ozellikle
kitaplarinda yaptiklari
degerlendirme ve yorumlarda
rastlariz. 1921-1927 diinya
sampiyonu J. R. Capablanca
"Satrancin esaslari" adli tnld
kitabinin ilk baskisinda asagidaki
konumu verir ve soyle der:
"Burada sira beyazdadir. Beyaz
1.5e4 hamlesiyle de 1.f5 hamlesiyle
de kazanabilir."

Ancak kitap yayimlandiktan sonra
bazi satrang ustalari 1.fg
hamlesinin berabere oldugunu ileri
strerler. Clinkd siyahin cok
kuvvetli bir savunmasi vardir. 1.f5
gé! 2.f6 ve simdi siyah 2... Seé ile
devam ederse 3.g5 hamlesiyle
beyaz kolayca kazanir. Ancak,
Capablanca’nin goziinden kacan,
siyahin 2... Seé yerine 2... gs!
oynayabilmesidir. 3.f7 Se7 4.5e5
Sxf7 5.5f5 $g8! (Burada s5... $g7??
6.5xgs siyaha oyunu kaybettirirdi.)
6.5xg5 $g7! Artik oyun
beraberedir.

Bunun Uzerine Capablanca
kitabinin ikinci baskisinda bu
konumu anlatirken soyle bir
degisiklik yapar: "Burada beyaza
yegane kazang 1.5e4 hamlesiyle
saglanabilir."

Ancak yine yaniimistir! Bu kez de
1.f5 g6! hamlesinden sonra 2.fxgé!
ile beyaz kazanabilmektedir. ilk

baskida bu hamle g6z 6niine
alinmamistir, ¢linkii beyaz
piyonlarin yapisini bozdugu igin
kuramsal beraberlik oldugu
distnllmistir. Gercekten de
kazancg oldukca karisik ve zordur:
2.fxgé6 Seé 3.95 Se7 4.5es $f8 5.5f6
$98 6.g7 Sh7 Bu hamlelerden sonra
asagidaki diyagrama ulasiriz.

Yine karmasik bir konuma geldik.
Ustalarin berabere olarak
distindikleri konum buydu. Simdi
beyaz ya 7.5f7 ile oyunu pat
yapacak, ya da 7.g6+ $98
hamlelerinden sonra oyunu
kazanamayacak. Ancak yine bir
surpriz hamle var: 7.g8=V+!! $xg8
8.596! Sh8 9.5f7 Sh7 10.g6+ Shé
11.g7 ve kazanir.

Bunun Uzerine Capablanca
"Satrancin Esaslari" kitabinin
Uglincli ve daha sonraki
baskilarinda soyle der: "Beyaz
1.5e4 hamlesiyle kazanir. 1.fg
hamlesiyle de kazanabilir. Buna
siyahin en iyi cevabi 1... gé!
hamlesidir. Okuyucu bunu kendisi
arastirmalidir.”

ilging olan, Capablanca’nin bu
konumu kitabinda "Temel Oyun
Sonlarl" béliminde incelemesine
ragmen, bunun kitaptaki en zor
konumlardan biri olmasidir!
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