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Sinifta Oynanabilecek Oyunlar
Bom!

Oyuna kimden baslanacadina ve oyunda nasill
bir sira izlenecedine karar verilir. ilk kisi “Bir”
diyerek oyunu baslatir. Sirasi geldiginde
besin kati olan sayilan séyleyecek kisiler bu
sayllarin yerine “Bom!” der. Oyun bu sekilde
devam eder. Yanlis sayiy! séyleyen, “Bom!”
demesi gerekirken sayiyi séyleyen ya da say!
séylemesi gerekirken “Bom!” diyen kisiler
oyundan c¢ikar. Sona kalan oyunu kazanir. Bu
oyun istenirse baska sayilarin katlaryla da
oynanabilir.

Sinifta Oynanabilecek Oyunlar

20 Nesne

Herkes bir dosya kadidi ve kalem alir.
Ogretmen siniftan Z0 farkh nesne toplayip
masasinin lizerine koyar. Silgi, kursun kalem,
tahta kalemi, kalemtiras, canta, defter
gibi... Ardindan bu nesnelerin (izerini bir
6rtiiyle 6rter. Bir dakika siire tutulur. Bu
siire boyunca herkes bir kadida iizeri értiilen
20 nesneui yazmaya calisir. Siire bitiminde
herkes yazdidi nesneleri kontrol eder, en
fazla sayida nesneyi dogru yazan kisi ya da
kisiler oyunu kazanir.

Sinifta Oynanabilecek Oyunlar
Geri Sayim!

Bu oyunda sinif mevcudu kagsa o sayidan
geri sayim yapilir. Geri sayim yapilirken
herhangi bir sira izlenmez. Ornedin sinif
mevcudu Z0 ise rastgele bir kisi “Z20” diyerek
oyunu baslatir. Ardindan bir diger kisi “19”, bir
dideri “18” diyerek oyuna devam eder. Ancak
bir sauiyl ayni anda iki ya da daha fazla kisi
séylerse oyun bastan baslar. Bu sekilde geri
sayim tamamlanmaya calisilir.

Sinifta Oynanabilecek Oyunlar

Son Harf

Oyuna kimden baslanacagina ve oyunda
nasll bir sira izlenecedine karar verilir.

ilk kisi bir sézciik séyler. Siradaki kisi
6nceki kisinin séyledidi sézciigiin son
hartiyle baslayan yeni bir sézciik séyler.
Oyun bu sekilde devam eder. Sirasi
geldiginde sézciik séyleyemeyen kisi
oyundan ¢ikar. Sona kalan oyunu kazanir.

Sinifta Oynanabilecek Oyunlar
Sdzciik Zinciri

Oyuna kimden baslanacadina ve oyunda nasil
bir sira izlenecedine karar verilir. Hayvanlar
ya da daha 6zelinde arilar gibi bir konu
belirlenir. ilk kisi bu konuyla ilgili bir sézciik
séyler. Siradaki kisi, énce ilk kisinin séyledigi
sézciigi, ardindan da kendi sectidi sézciigii
séyler. Oyun bu sekilde sézciikler birbiri
ardina eklenerek devam eder. Sézciiklerin
sirasini karistiran, sézciikleri unutan ya da
yeni sézciik bulamayan kisi oyundan ¢ikar.
Sona kalan oyunu kazanir.

Sinifta Oynanabilecek Oyunlar
Harf Kodlamaca

Oyuna kimden baslanacagina ve oyunda
nasil bir sira izlenecegine karar verilir.
“Cumhuriyetcilik” ya da “Bakteriyoloji”
gibi ¢cok sayida harften olusan bir sézciik
secilir. Ik kisi secilen sézciigiin ilk harfini
séyleyerek oyuna baslar. Sirayla segilen
sézciigiin harfleri séylenir. Son harfe
gelince tekrar ilk harften baslanarak
devam edilir. Yanlis harfi s6yleyen ya da
harfi hizla séuleyemeyen kisi oyundan
¢kar. Sona kalan oyunu kazanir.
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Sinifta Oynanabilecek Oyunlar

Bitmeyen Ouykil

Oyuna kimden baslanacagina ve oyunda
nasll bir sira izlenecegine karar verilir. ilk
kisi yalnizca {i¢ sézciik séyleyerek bir éykii
baslatir. Siradaki kisi yine yalnizca lig sézciik
séyleyerek 6ykiiyli devam ettirir. Oyun bu
sekilde, tiim sinif éykiiye katkida bulunana
kadar devam eder. [stenirse tekrar basa
ddbnerek Sykiiye devam edilir.

Hazirlayan: Kiibra Kara
Cizim: Irma Zmiric Cetinkaya

Sinifta Oynanabilecek Oyunlar

Cizerek Anlat

Bir kisi tahtaya ¢ikar. Ogretmen bu kisinin
kuladina bir nesne séyler. Tahtadaki kisi
6gretmeninin séyledidi seui tahtaya cizmeye
baslar. Diderleri de ne ¢izdigini tahmin
etmeye calisir. Bilen kisi tahtaya cikip yeni
bir sey cizer. Oyun bu sekilde devam eder.

Sinifta Oynanabilecek Oyunlar

Tahmin Et Kim!

Siniftan bir kisi secilir. Bu kisi tahtaya

ddniip yiiziini kapatir. Bu sirada bir kisi daha
belirlenir. Tahtadaki kisi sinifa déniip “Nesi
var<e” diye sorar. Siniftakiler séz alarak
yanit verir. Ornedin “G&zIiigii var.” ya da
“Kahverengi gbzleri var.” gibi... Tahtadaki kisi
kimin secildidini tahmin etmeye calisir. Bilirse
oyun sona erer. Baska bir kisi secilerek
tahtaua ¢ikar. Oyun bu sekilde devam eder.

Sinifta Oynanabilecek Oyunlar
S6zciik Tiiretme

Herkes bir kadgit ve kalem alir. Tahtaya
“Otobiyograti” ya da “Dinamometre” gibi
¢ok sayida harften olusan bir sézciik yazilir.
1 dakika siire tutulur. Bu siirede herkes bu
sézciigiin harflerini kullanarak tiiretebildigi
sézciikleri kaddidina yazar. Ardindan sirayla
yazilan sézciikler okunur. Okunan sézciik
baskasinda da varsa o kisi “var!” diye bagirir.
Bu sézciigiin lizerini herkes karalar. En fazla
sayida sézciigii kalan oyunu kazanir.

Sinifta Oynanabilecek Oyunlar

Sicak - Soguk

Bir kisi secilir ve siniftan cikariir. Ardindan
siniftan bir nesne segilir ancak yerinden
oynatiimaz. Sinittan cikan kisi geri cagirilir.
Bu kisi secilen nesnenin ne oldugunu bulmaya
cahsir. Siniftaki diger kisiler, kisi nesneye
yaklastidinda “Sicak” ya da “Cok sicak”

uzaklastigindaysa “Soduk” ya da “Cok soduk”

diyerek y6nerge verir. Nesne bulundugunda
oyun sona erer. Baska bir kisi secilerek
oyuna devam edilir.

Sinifta Oynanabilecek Oyunlar

Adini S6ule

Oyuna kimin baslayacadina karar verilir.
ik kisi ellerini dizlerine iki defa vurur, iki
defa el cirpar, iki defa elini siklatir ve
6énce kendi adini ardindan da baska bir
kisinin adini séyler. Sira adi séylenene
gecer. Bu kisi de ayni hareketleri yapar ve
6nce kendi adini sonra da bir baska kisinin
adini séyler. Oyun bu sekilde devam eder.
Siranin ona geldigini fark etmeyen ya da
séulerken sasiran kisi oyundan cikar.
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Sinifta Oynanabilecek Oyunlar

Kim Eksik?

Siniftan bir kisi secilir. Bu kisi tahtaya

ddniip yiiziinl kapatir. Bu sirada siniftan

bir kisi bir yere saklanir ya da siniftan

¢ikar. Diderleriyse yerlerini degistirir.

Herkes hazir olunca tahtadaki kisi gézlerini
acip sinifa déner ve kimin eksik oldugunu
tahmin etmeye calisir. Kimin eksik oldugunu
buldugunda saklanan ya da siniftan ¢ikan kisi
tahtaya gecer. Oyun bu sekilde devam eder.

Sinifta Oynanabilecek Oyunlar
Neuin Sesi?

Siniftan bir kisi secilir. Bu kisi tahtaya cikar.
Siniftaki diger kisiler gézlerini kapatip
baslarini siralarina koyarlar. Tahtadaki kisi
cevreden buldudu sert bir nesneyi tahtaya
vurarak ses yapar. Bu nesne bir kitap, kalem,
kalem kutusu ya da baska bir sey olabilir.
Diderleri bakmadan sesin hangi nesneden
kaynaklandigini tahmin etmeye calisiriar.
Nesnenin ne oldugu bilindidinde tahtadaki kisi
yerine oturur. Bilen kisiyse tahtaya gecer.
Oyun bu sekilde devam eder.

Sinifta Oynanabilecek Oyunlar

Dedidimi Yap, Yaptidimi Yapma

Siniftan bir kisi secilir. Bu kisi tahtaya ¢ikar
ve yiizii sinifa déniik bir sekilde ayakta durur.
Bu kisi sinifa bir ybénerge verir ancak kendisi
farkl bir hareket yapar. Ornegin “Basini
kasl.” derken alkis yapar. Basin kasimayip
alkis yapan kisiler oyundan ¢ikar. Oyun

bu sekilde devam eder. Sona kalan oyunu
kazanir.

Sinifta Oynanabilecek Oyunlar
Son Hece

Oyuna kimden baslanacadina ve oyunda nasil
bir sira izlenecedine karar verilir. ilk kisi bir
sézciik séyler. Siradaki kisi énceki kisinin
séyledigi s6zciigiin son hecesiyle baslayan
yeni bir sézciik séyler. Oyun bu sekilde devam
eder. Sirasi geldiginde sézciik séyleyemeyen
kisi oyundan c¢ikar. Sona kalan oyunu kazanir.

Sinifta Oynanabilecek Oyunlar
Ortak Resim

Oyunda nasil bir sira izlenecegine karar
verilir. Herkes birer kadit ve kalem alir,
kadidinin késesine adini yazar. Herkes
kagidina 30 saniyede bir sey cizer ve kagidini
kendisinden sonra gelen kisiye verir. Siranin
en sonundaki kisiyse kadidini siranin en
basindakine verir. Sonra herkes kendine
gelen kadittaki resme 30 saniyede bir sey
ekler. Oyun bu sekilde devam eder. Herkes
kendi kGgidina ulasinca oyun sona erer.
Resimler incelenir ve sinifa gésterilir.

Sinifta Oynanabilecek Oyunlar

Kulaktan Kulaga

Oyuna kimden baslanacadina ve oyunda nasill
bir sira izlenecedine karar verilir. 0gretmen
ilk kisinin kuladina bir sézciik séyler. O kisi
anladid gibi s6zciigii siradaki kisinin kulagina
séyler. Oyun bu sekilde devam eder. S6zciik,
sirasi gelen kisinin kulagina yalnizca bir defa
séylenir. Son kisi kulagina séylenen sézciidii
sesli bir sekilde séyler. 0gretmenin séyledidi
sézciikle son kisinin séyledigi sézciik ayniysa
sinif oyunu kazanir.
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Bilim Cocuk kartlarinizi bu kutuya koyabilirsiniz.

Kutunuzu yapmak igin dncelikle kutuyu olugturacak pargayi kartondan ayirin.
Ardindan tum kat yerlerinden arkaya katlayin. Uzerinde damla igareti bulunan
dort kulakgiga yapigtirict strtn. Kulakgiklari kargilarina denk gelen alanlarin
arka yGz(ne yapigtirin. igte kutunuz hazir.




