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Mevsim kig ve hava da soguk olunca
sizlere evinizde yapabileceginiz
etkinlikler ve oynayabileceginiz oyunlar
hazirladik. Yazmaya, ¢izmeye, boyamaya
ve oynamaya hazirsaniz haydi baglayin.

Kitapqgin sahibi




Meyve ve sebzelerden olugan eglenceli bir gizim
yapmaya ne dersiniz? Isterseniz bir masal kéyl
ya da ¢iftlik, isterseniz bir Mars kolonisi... Sayfanin
kalanini doldurmak sizin hayal guctntze kalmig.
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N Bu sayfalar, bir editér olup kendi gazetenizi

olugturmaniz igin. Edit6r, yazilari yayima hazirlayan
kigidir. Oncelikle birkag gazete alip inceleyin.
Gazetenizi kag yagindaki okurlara y6nelik

hazirlayacaksiniz, adi ne olacak? Logosu nasil
gbrunecek, renkli mi olacak yoksa siyah beyaz

mi? Hangi kogeler bulunacak? Haber goruntaleri
icin fotograf mi kullanacaksiniz yoksa gizim mi
yapacaksiniz? Haydi biraz dugtnun, aragtirin,

okuyun ve sonra da baglayin yazmaya, gizmeye.




Salladiginizda renk renk simlerin
ugugup kar taneleri gibi gérandagu
bir kar ktresi yapmaya ne dersiniz?

Kavanoz kapaginin igine
oyuncag! yapigtirin.
Yapigtiricinin kurumasit igin

biraz bekleyin. Kavanozun igine bir gay

kagigl sim ve 4-5 ¢ay kagig
gliserin koyun. Ustini suyla
doldurun ve karigtirin.

Kavanozun kapagini
stkica kapatip ters
cevirin ve sallayin.




Ipuglarindan nesne ya da canlilari tahmin
edebilir misiniz? Arkadaglarinizla hazirlayip
oynayabileceginiz bu oyun igin yapigtiriciya,
kalemlere ve renkli kGgitlara gereksiniminiz var.

1. Renkli kdgitlardan, kenar uzunlugu
7 santimetre olan kareler kesin.
Dért kdgesinden ige dogru
katlayip kulakgiklar olugturun.

2. Kulakgiklarin altinda kalan
alana bir nesne ya da canli
¢izin. Kulakgiklara da igindekini
bulmaya yardim edecek birer
ipucu yazin.

3. Kulakgiklari Gstte kalacak
bigimde kdgida yapigtirin.

Oyununuz hazir. Kulakgiklari
kapatarak arkadaglariniza “Acaba
icinde ne var?” sorusunu sorun.
ipuglarindan yola gikarak igindekini
tahmin etmelerini isteyin.




Bu oyunun adi dokuztag ve iki kigilik
bir oyundur. Oncelikle oyunculardan
biri 9 tane nohut ve digeri 9 tane

fasulye alip kargilikli oturur ve
oyun alani ortaya alinir. Amag, bir
oyuncunun taglarindan Ggana bir gizgi
Gzerindeki (¢ noktaya siralamasidir.

Kurallar

. Sirayla oynanarak taglar birer birer noktalara
konulur. Bu sirada bir G¢ll olugturan, rakibin
bir tagini alip oyun digina gikarir. Ancak
alinan tag, rakibin bir Gglusini bozamaz ve
¢tkan tag bir daha oyunda kullanilamaz.

. Tum taglar alana yerlegtirildiginde, yalnizca
gizgilerle birbirine bagll ve komgu olan bog
noktalara, sirayla birer kez hareket ettirilir.
Bir ¢la olugturuldugunda rakibin bir tag!
alinip oyun digina gikarilir. Alinan tag, rakibin
bir Gglusunt bozamaz ancak oyun alaninda
rakibin yalnizca bir Gglist kalmigsa
0 bozulabilir.

Taglarin hareket edebilecegi bir nokta
kalmadidinda sira rakibe geger.

. Birinin oyun alaninda iki tag!
kaldigindaysa oyun biter.







Kesirlerle bir tombala oynamaya var misiniz? Once
asagidaki kesirleri kigUk kdgitlara yazarak katlayin ve bir
kdseye koyun. Sonra da kdseden bir kdgit ¢cekin. Kagitta
yazan kesri bu sayfadaki gekillerin iginden bulun ve Gzerini
elinizdeki kdgitla kapatin.
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Aile, komgu ya da arkadaglarinizdan biriyle
roportaj yapmak ister misiniz? ilk birkag
soru bizden. Siz de biraz dugtnup alttaki
bogluklara kendi sorularinizi yazabilirsiniz.
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1. En sevdiginiz 6zelliginiz nedir? e

7. Bildiginiz en ilging bitki ve hayvan hangileri? ilging buldugunuz
Ozellikleri neler?
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Bu sayfalarda Guneg sistemindeki gezegenleri, clice
gezegenleri ve kugaklari gérayorsunuz. Gérdugunaz
bu gok cisimlerinin ve kugaklarin adlarini yazabilir
misiniz? Belki gezegenlerin uydularini da aragtirip
gezegenlerin gevrelerine gizebilirsiniz.
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Bu sayfalardaki bog kutucuklar bir gizgi 6yku
olugturmaniz igin. Oykunzan tard bilim kurgu,
komedi, polisiye ya da macera mi olacak
yoksa bambagka bir tar mu segeceksiniz?
Kutucuklara adim adim gizimler yaparak
OykunGzG hazirlayin. Derginizle verilen
¢tkartmalardaki konugma balonlarini da
oykunuze yapigtirip diyaloglar olugturabilirsiniz.
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Cesit cesit dykuler olugturabileceginiz kapler yapalim.
Oncelikle 5 farkl renkte kartondan 5 kap hazirlayin. Kap
yapmak i¢in bu sayfadaki kirmizi gizgilerle verilmig gablonu
kullanabilirsiniz. Kapleri yapigtirmadan énce, yuzlerine
verdigimiz sbézcukleri yazip isterseniz bunlarin resimlerini de
cizebilirsiniz. Sonra kaplerin hepsini avucunuza alip ayni anda
atin ve (st yazlere gelen sézclklerin iginde bulundugu kisa
bir 6ykl yazin. Bu oyunu arkadaglarinizla birlikte oynayarak
birbirinden eglenceli dykuler yazip birbirinize okuyabilirsiniz.

1. kap: Ugak, Gemi, Tren, Roket, Denizalti, Sicak hava balonu
2. kup: Astronot, Arkeolog, Jeolog, Kaptan, Mimar, Veteriner
3. kup: Mutlu, Heyecanli, Ofkeli, Endigeli, Sagirmig, Merakli
4. kup: Fener, Pusula, Jemsiye, Teleskop, Snorkel, Harita

5. kap: Yagmur ormani, Uzay, Cayir, Col, Buzul, Okyanus

Bilim Cocuk dergisinin Subat 2022 sayisinin ekidir.
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