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iki ylzey birbiri Uzerinden

| gecerken surtunirler.
PUrGzsUz yUzeyler, birbirine
degddiginde surttinme daha
az olur. Bu deneyde baz

I nesneleri yavaslatmak igin
strtlinmeden nasil
yararlanildigini géreceksiniz.
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Gerekli Malzeme . .
» Kibrit kutusu @ Kibrit cépl @ Igne @ Iplik P, e —

Deneyin yaplligi

Oncelikle kibrit cépUNU uygun boyda kesip kutunun enine dogru resimdeki
gibi yerlestirin. Saglam durdugundan emin olun. Sonra igne ve ipligi kullanarak
ipi kutunun kenarlarindan, kibrit cépUNUN hizasindan gecirin. ip yeterince uzun
olursa daha cok gézlem yapabilirsiniz. En sonunda olarak da kutuyu susleyin ve ipi dusey
olarak tutun. Kutunun ipten asagi dogru nasil kaydigina dikkat edin.

Neler oluyor? L.
ipi gerdiginizde ipin ylizeyi kibrit coplne stirttinecektir. ipi ne kadar cok gererseniz yUzeyler

birbirine daha cok strtecek ve kibrit ¢copu fren gorevi gdrecektir. Bu deneyle biraz ugrastiktan

sonra ipin baz yerlerine yag strebilirsiniz. Bu durumda kibrit kutusunun hizi nasil degisiyor?

Bir Kova Su

Bu sicak gunlerde bir kova suyla oyun
oynayabilirsiniz. Deney sirasinda
Islanmaktan korkmayin.

Gerekli Malzeme SNy
® Plastik kova (pek blyUk olmasin) M
® Su o

/  Deneyin Yapllisi

/ Once su kovasini yarisina kadar suyla doldurun.
Sonra kolunuzu omuzdan déndUrerek kovayla

havada daireler ¢izin. Su kovadan dékdluyor mu?

T — Neler Oluyor?
S Tl Kovayi déndUrdrken kovanin ydnund degistirmek igin
“\\ onu zorlarsiniz; ama kovanin igindeki su dogrusal
A3 hareket etmek ister. Bu nedenle su kovadan
el Y ddkulmez. Yine de dikkatli olun; kovayi yavas
v e— déndurdrseniz basinizdan asagi bir kova su
dokulebilir. Lunaparklardaki oyunlarin bazilar da
buna benzer ilkelere gére caligir. Fizigin eglenceli
yonlerini kesfedin.
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Pinpon Topu

Evren Erdem, Ozel Evrensel Kolej’deki proje sergisine 6. sinif 6grencisi olarak asagidaki
pinpon topu projesiyle katildi. Bize yolladigi bu projeyi sizinle paylasglyoruz.

Gerekli Malzeme
® Pinpon topu @ Plastik kap @ Plastik pipet

Deneyin yaplligi

Bir plastik pipet alinir. Pinpon topunun rahatga oturacag
capta, plastik bir kap, tabanindan pipetin sikica
gecebilecedi sekilde delinir. Pipet, kabin igine 0,5 cm
girecek bicimde monte edilir. Ek yerinden

hava cikmnamasi icin bir plastik tutkalla kabin iginden
pipetin kenarlarn contalanir.

Pipetin monte edildigi plastik kaba
yere dik durumdayken pinpon
topu serbestce yerlestirilir. Bu sirada
bize bir hava Ufleme kaynagi
gereklidir. Projenin bu asamasinda
kaynak olarak insani kullaniyorum.
Pipetin bukulebilir alt ucundan agik
hava basinci (deniz kenannda 1 atm.)
kadar Uflemeye basliyorum. Amacim
kaba serbestce yerlestirilen pinpon
topuna devamil hava akimi saglomakr.

Bunu sagladigimda pipeti yavas yavas ve dengeli olarak
dusey konumdan asadlya dodru ¢eviriyorum ve hareket
baslangic konumuna gelene kadar strdtrbyorum. Pinpon
topu kaptan dusmUyor. Hava Uflemeden ayni hareketi

b yaphgmda ise 30-35 derecelik bir aglyla dizenegi egdigimde
pinpon topunun hemen dustugunu gérdyoruz.

Neler Oluyor?

Atmosferin yarathdi acik hava basinci, onu hissetmeyiz.

Buna karsin gunltk yasamimizin cok énemli bir gercegidir.
Canli ve cansiz varliklar Uzerinde var olan bu basing,
canlilarda dogal ic basingla dengelenmektedir. Geligen
teknolojilerle bu qlengelenme saglanarak yeni olanakiar
yaratiimaktadir. Omegdin cok ytkseklerde acik hava basinci
cok az oldugundan ugaklarin
icinde makinelerle Uflenen hava
basinci sayesinde, insanlar i¢
basinclan dengeleniyor. Boylece
bzel giysiler giyilmeden
ucabilmektedirler. Ayni érmek
dalgiclar icin fersine
gerceklesmektedir. Bu deney hava
akiminin etkisini cok pratik bir
bicimde anlatmaktadir ve
oyuncak olarak da uygulanabilir.




