


Glinduz hep var, gece daha az.
"B Onun hizina kimse ulasamaz!

Renklerden bir yay,
ama onunla ok atilmaz.
Yagmurun pesine fakilir, /
—  kara takilmaz.

\Y>

Sonsuz oldugu varsayilir,
fll Tum gokcisimleri icinde bulunur!

Bir kutu icinde donen igne,
Yol gosterir kullanmasini bilene! }

Kocaman bir toz ve buz topu,
Arkasinda iz birakir kuyrugu.

Kitalari birbirinden ayirir,
Gemilerle, ucaklarla asilir!

Cicek dirbiunudir diger adi,
Sasirtir icine bakani!

Bulusudur Galileo Galilei'nin,
Arkadasidir gokbilimcinin!

Gozinl daya ona, digmesini cevir.
Sana kicliclik bir diinyay! gosterir!







Sucalchlc

’[ § Termometredir 6l¢me aracl,
Kutuplarla ekvator arasinda
cok farkli!

Yeni baglantilar
kuruldukca icinde, 4
Bulmacalari da ¢ozersin,
en zor problemleri de!

Diinyadan baska
ayak basilan tek gokcismi,
Onun da vardir yer sekilleri!

Bazen Kinetik, bazen pofansiyeldh
Isi, 151k, ses bazi ¢esitleridir!

Ampul yanar, firin callslr,\

Tum bu islerin arkasinda o vardir!

Yizer, stirlnlr, ucar,
yurir, kosar.
Hem tek hiicrelisi
hem de cok hiicrelisi var!

Harekete karsi koyan kuvvef,
Durdurur seni sonunda elbet!

Sihirlidir sanki,
Kosturur pesinden topluigneleri.

Esi benzeri olmayan bir kiire,
Bircok canli yasar lUzerinde.







Iletisim ag1,
Baglan ona kesfet diinyay!

Ampul, bilgisayar,
uzay aracl,
Hepsi onun marifeti,
yasami Kolaylastirici!

/B4 bir dairenin cevresini caplna

Cikar uUnlu bir matematik
sabiti karsina!

Topa vurdugunda ‘

ya da sandalyeyi cektiginde,
Uyguladigin ne masayi ittiginde?

hem de besin kaynagi,

' En glizel onlar yasar baharl.

; Bazisi mekanik, bazisi elektrikli,

Ama yasami kolaylastirir hepsi.

Maddenin dordiinci hali,
Kutup 1siklar en glizel ornegi!

Elektroniktir beyni,
tam bir mihendislik isi,
Henliz ayakkabi baglayani
gorilmedi!

Nas:l Oanamr?

e Kartlar oyuncu sayisina gore esit
olarak dagitilir.

e Yasi en kiic¢lik olan oyuncu oyunu
baslatir ve elindeki kartlarda
bulunan bilmecelerden birini sorar.
e Bilmeceyi soran oyuncu
yanitlamak isteyenlere sirayla soz
verir.

e Kimse bilemezse bilmeceyi soran
oyuncu yaniti soyler. Bilmece
sorma siras! yine onda olur.

e Bir oyuncu bilmeceyi bildiginde,
kendi elindeki kartlarda bulunan
bilmecelerden birini sorar.

e Isi biten kartlar ortaya birakilir.
e Elindeki kartlarin tumi ilk biten
oyuncu oyunu kazanir.




