Bir yerden bir yere giderken ya da oyun oynarken kaybolmak pek hos degildir. Ozellikle
de etrafta yolumuzu ya da yonumuzu soracak kimse yoksa. Oysa ki dogaya ¢ikmak,
dadlarda, tepelerde, ormanlarda, kirlarda dolasmak ne kadar da eglenceli ve bir¢ok
agidan da ogreticidir. Ahh, bir de kaybolma tehlikesi olmasal.. Yon bulma ya da diger bir
soyleyisle navigasyon, yeryuzunde bulundugumuz yeri belirleyebimemiz ve
belirledigimiz bir rotayi izleyerek bir yerden baska bir yere ulasmak icin kullandigimiz
yontemler butunu olarak tanimlanabilir. Aslinda binlerce yildir, bir yerden baska bir yere
gidebilmek icin kullandigimiz oldukga basit yontemler var. Bunlarin ¢cok buyuk bir
kisminda dogadan yararlaniyoruz. Yildizlar, Gunes, Ay, bitkiler... Tek yapmamiz gereken,
bunlardan nasil yararlanacagimizi ogrenmexk.

Bir Sopa, Bir Tas ve Giines ucunun artik isaretlediginiz yerde olmadigini

En basit ve temel yontemlerden biri, tas ve sopa goreceksiniz. Bunun nedeni sizce ne olabilir?
kullanarak GUnesin de yardimiyla yonumuzu bulmak. Ikinci bir tas alin ve sopanin bu yeni golgesinin
Bunun icin énce yaklasik | metre boyunda bir sopa dustagu yeri isaretleyin. Birinci tastan, ikinci tasa
bulmaniz ve topraga saplamaniz gerekiyor. Simdi dogru toprakta bir ¢izgi ¢izin. Iste, bu ¢izgi size
sopanin yere dusen golgesinin ug noktasina bir tas bat-dogu dogrultusunu gosterecektir. Bu, aslinda
koyup isaretleyin. 1520 dakika gibi bir sire bekledikten yukaridaki sorunun yanitini da iceriyor. GUnes
sonra sopanin golgesinin yer dedistirdigini, golgenin dogudan dogup batidan battigi igin, sopanin
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gdlgesi de gun icinde Gunesin izledigi yonun
tersine dogru uzar. Simdi sol ayaginizi birinci tasin
hizasina ve sag ayaginizi da ikinci tasin hizasina
koyun. Artik ylzUnuzun kuzeye baktigindan emin
olabilirsiniz.

Kol Saati Yeterli

Ulkemiz kuzey yarikirede oldugu icin, dncelikle
kuzey yarikurede saat yardimiyla yon bulmayi
ogrenmeniz daha ¢ok isinize yarar. Bunun igin
yapmaniz gereken sey, saatinizi yere paralel
tutmak ve akrebi Gunesi gosterecek bigcimde
saati dondurmek olmali. Saatin akrebi ve 12
arasindaki aginin agl ortayl guneyi gosterir. Agl
ortay, bir aginin ortasindan gegen ve agly! iki esit
parcaya ayiran dogru parc¢asidir.

\ GUNEY

Resimleyen Yigit Ozgur

Eger guney yarikurede yaslyor olsaydiniz bu kez
de saatin 12 yazan noktasl GUnes’i gosterecek
bicimde saati ddndurmeniz ve akreple yaptig
aclyl bulmaniz gerekirdi. Ancak guney yarikurede
bu agI ortay, guneyi degil kuzeyi gosterir.

Yildizlar Bize Yol Gosterir

Yildizlara bakarak yon bulmanin kolay oldugunu
mutlaka bir yerlerden duymussunuzdur. Evet,
ylldizlar yardimiyla yon bulmak hi¢ de gu¢ dedgil;
ancak yildizlan taniyanlar icin. Kuzey yarikurede
yénumuzu bulmak icin éncelikle basvurdugumuz
yildiz Kutupyildizidir. Kutupyildizi bize her zaman
kuzeyi gosterir. Gokyuzunde Kutupyildizini
bulabilmek icin Buyuk Ay Takimyildiz'indan
yararlanabiliriz. Buyuk Ayr Takimyildiz tipki bir
cezveye benzer. Bu cezvenin sapina en uzak olan,
yani cezvenin altini olusturan iki yildizdan gecen
dogru hep Kutupyildizini gosterir. Dunya kendi
¢evresinde dondugu igin yildizlar da gokyuzunde

yer degistiriyormus gibi
gorunur. Ancak bu yer
degistirme
Kutupyildiz'inin
cevresinde yer
degistirme
bicimindedir. Bu
durumda Bayuk Ayl
Takimyildizi,
Kutupyildiz'ina gére
hangi konumda olursa
olsun cezvenin altindaki
iki yildizin dogrultusu her
zaman Kutupyildiz/ni
gosterecektir.

Kiaguk Ayl

Diyelim ki gokyuzunu tumuyle gozleyemiyorsunuz
ya da hi¢bir takimyildizi tanimiyorsunuz. Sakin,
yénumu bulamam diye korkmayin. Bu durumda
bile yildizlarin yardimiyla yénunutzu bulabilmeniz
olasi. iki sopa ve gbzlemleyebileceginiz herhangi
bir yildiz, yon bulmak igin yeterlidir. Onemli olan,
ylldizin ne tarafa dogru hareket ettigini
saptayabilmek. Sopalari arka arkaya yere saplayip,
uzerlerinden yildiza dogru bakin. Bu sayede yildizin
hareketini gozlemleyebilirsiniz. Eger yildiz saga
dogru hareket ediyorsa, yuzunuz hemen hemen
guneye bakiyor demektir. Eger yildiz sola dogru
hareket ediyorsa, ylzunuzun kuzeye, yukar dogru
hareket ediyorsa doguya ve asag dogru hareket
ediyorsa da batiya baktigini soyleyebiliriz.

Ay da Bizim Pusulamiz

Dolunay oldugu aksamlar, gokyuzu oldukga
aydinlik olacadi i¢in fener ya da baska bir 1sik
kaynagina gerek duymadan yolunuzu kolayca
goérebilirsiniz. Ancak bu, yénunuzu dogru
saptayabilmeniz igin tek basina yeterli degildir.
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Aslinda bir iki kuguk ipucu sayesinde Ay'In
yardimiyla yonunuzu bulabilmeniz hi¢ de zor
degil. Bunun igin ik yontem, ¢ceyrek aydan (ilk ya
da son dordun) yararlanmaktir. Kuzey yarikurede
Ay'In ug kisimlarindan gegcen dogru guneyi
gosterir. GUney yarikuredeyse tam tersine,
kuzeyi gosterir.

Yerel Saat ilk Dérdiin Dolunay Son Dérdiin
18:00 Glney Dogu

21:00 GUneybatl GUlneydogu

24:00 Bati Gulney Dogu

03:00 GUneybatl GUneydogu
06:00 Bati Glney

lkinci yontemdeyse Ay'la birlikte yerel saate gore
ayarlanmis olan saatiniz size yardimci olur. Ay'in
evreleri ve verilen saatlerle, tabloyu kullanarak
yénunUza bulabilirsiniz. Ornegin, saat 18:00'de ilk
doérdun halindeki Ay’ guneyde, dolunay! da
doguda gorebilirsiniz.

iyi ki Bitkiler Var

Aga¢ ya da diger bitkilerin oldugu bir
yerdeyseniz ydnunuzu bulmanizda bunlar size
yardimc olur. Birtakim etkenler nedeniyle her
zaman tumuyle dogru olmasa da bitkiler genel
bir bilgi verebilir. Goreli olarak uzun éSmurlu
bitkilerden sayilan agaglarin govdelerini zaman
icinde yabani otlar ve calllar sarabilir. Bu otlar ve
calllar genellikle agaclarin gunes goéren yuzlerini
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sararlar. Ayrica sogut ve kizlagag gibi agaglar da
Guneg'e dogru edilirler. Aslinda agaglarin ya da
diger bitkilerin GUnes'e yonelmeleri, yuzlerini
Ekvatora dogru ¢evirmeleri anlamina gelir.
Agacin bu yuzu de kuzey yarikurede guneye
bakar. Ancak bu her zaman gecerli olmayabilir;
bolgedeki hakim rdzgarlarin yonune bagl olarak
bu durum degisebilir. Bitkilerden séz etmisken
yosunlarl anmadan ge¢cmek olmaz. Birgogunuzun
da bildigi gibi yosunlar diger bitkilerin tersine,
agaclarin ya da kayalarin en ez gunes goren
ylzlerinde bulunurlar. Bu yUz de kuzey
yarikUrede kuzeye bakar.

Bir de Harita ve Pusula Varsa...

Gogu zaman yalnizca yonumuzu bulmak, gitmek
istedigimiz yere gidebilmemiz igin yeterli olmaz.
Eger yaninizda bir harita ve pusula varsa hem
bulundugunuz yeri saptamaniz, hem de gitmek
istediginiz yere dogru bir rota ¢izmeniz ¢ok
kolay olur. Elbette éncelikle harita okumayi ve
pusula kullanmay! bilmeniz gerekiyor. Basit
pusulalar yon bulmada ise yarasalar da gitmek
istediginiz rotay ¢izebilmeniz i¢in birtakim
Ozellikleri olan bir pusula kullanmaniz gerekiyor.
Pusulanin, 6ncelikle bir cetveli (Romer olcegi)
ve pusula yuvasinda, Ustte ya da altta bir agl
kadrani bulunmasi gerekir. Ayrica, haritadaki
cizgileri rahat gorebilmeniz igin pusula yuvasinin
yerlestirildigi taban saydam olmalidir.



Haritalar kuzey-guney ve dogu-bati dogrultularinda
birbirlerine dik dogrularin kesismesiyle karelere
ayrilir. Ayrica tum haritalarin belirli bir dlgegi vardir.
Bu, harita ¢izilirken gercek ol¢ulerin ne oranda
klcUlitilduguna gosterir. Ornegin, haritanin dlgedi
1/100.000 ise, harita Uzerindeki | cm, gercekte
I00.000 cm'ye ya da 1000 m'ye karsilik gelir.

Haritadan yararlanabilmenin ilk kosulu, haritaya
dogru bakabilmektir. Haritada gosterilen
tepeleri, vadileri, akarsulari ve diger yerleri
arazidekiyle cakistirmaya calisin. Haritada
bulundugunuz noktadan, belirli bir ydne dogru
bakarken haritada gosterilen yerleri arazide de
ayni ybnde gorebilmeniz gerekir. Bu, aslinda
haritanin kuzeyini gercek kuzeye ¢evirmektir.
Bunu basariyla gerceklestirdikten sonra simdi
sira pusulay! kullanmada. Harita ve pusulayla yon
bulma ve rota belirlemenin birka¢ yontemi
olmakla birlikte, en kolay! haritadan pusulaya
hedef ac¢isi almaktir. Buna, gitmek istenilen yerin
harita Uzerinde belirlenmesi ve pusula
yardimiyla bir rota saptanmasi da diyebiliriz.

o R

hareket yonu oku bulunur. Simdi pusulanin
tabanini, hareket yonu oku Byi gosterecek
bicimde A-B dogrusu Uzerine yerlestirin.
Pusulanin uzerindeki kuzey-guney cizgileri,
haritanin Uzerindeki kuzey-guney cizgileriyle
cakisincaya dek pusulanin yuvasini ¢evirin. Bu
yuvanin etrafindaki sayilar, hedef agilarini
gOsterir. Yuvayl ¢cevirdikten sonra bu sayilardan
hareket okunun alt ucuna denk gelen, hedef
acginizi gosterecektir. Daha sonra, yere paralel
tuttugunuz pusulanin kuzey-guney ignesiyle,
pusula yuvasindaki kuzey-guney cgizgileri
cakisincaya kadar elinizde pusulayla kendi
etrafinizda déonun. Cizgilerle igne ¢akistiginda,
hareket yonu oku, gitmek istediginiz yonu
goOsterecektir. Bu yontem biraz karisik gibi
gorunse de, birkag kez deneyerek
ogrenebilirsiniz.

Bu yontemlerin disinda, GPS (Kuresel
Konumlandirma Sistemi) gibi birgok gelistiriimis
alet, yénunuzu ve yolunuzu bulmada size ¢ok
yardimcl olacaktir. Ancak, bunlar pahall ve

Oncelikle haritay! yere paralel tutmalisiniz.
Harita Uzerinde bulundugunuz yeri A harfiyle
isaretledikten sonra, bu kez gitmek istediginiz
yeri harita Uzerinde B harfiyle isaretleyin ve
A'dan B'ye bir dogru cizin. Pusulanin tzerinde bir

A
-—— -Resimleyen YigifC
i e . =

p

kullanimlari da bir parca karmasik aletler
oldugundan, éncelikle bu basit ama yararli
yontemleri 6grenmek ¢ok daha kolay ve
eglenceli.

Elif Yilmaz
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