sarl, kirmizi, mavi, yesil, Mor

mi? yokea soru igareti mi? ?

Y harfi mi, makas

hepsi onun iginde,

bulmak 2or!

amag PUNU bulmak mi?..

sever sever

> sever,
ama en ¢ok metali sever

evde bilim

ag kapa
tuttur da ¢ prur

nesneleri bulustur...

o

katla, ngtir, biiziigtiir
tlim gergekleri sorugtur

ugak, kayik, 93PKa: ¢y
yarattigin per gey giizel olur!
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asamasl tamamlandi. Simdi kureyi, yani Dunya'yl dondurmemiz gerek. Bunun igin de ¢op
sisi kullanacagiz. Topun ust ya da alt birlesme yerini mantara (ya da oluklu karton
parcasina) tel zmba ya da yapistircr kullanarak tutturun. Son olarak ¢op sisin sivri ucunu
mantarin ortasindan gecirin. Cop sis de Dunya'nin ekseni yerine geciyor. Simdi Dunya'y!
kendi ekseni ¢evresinde dondurelim; bakalim neler oluyor... COp sisi iki elimizin arasinda
dondurdukge topun Ust ve alt kisimlarinda basiima, orta kisminda siskinlesme
goruyoruz. Tekrar tekrar deneyelim.
Kuremiz her seferinde siskinlesiyor. Bu
arada ¢op sis aksilik yapip mantardan
¢lkabilir; isterseniz, onu mantara
yapistiriclyla iyice tutturabilirsiniz.

Bu yaptigimiz basit Dunya modeliyle,
milyarlarca yil once Dunyanin, sicak ve
kolay sekil degistirebilecek durumdayken
basina gelenleri gosterdik. Dunya'ya
elipsoid bicimini veren etkinin merkezkag
kuvveti oldugunu 6grendik. Merkezkag
kuvveti yaricap buyudukce etkisini artirir.
Bu nedenle, kutup noktalar merkezkag
kuvvetinden etkilenmemis, yarigapin en
buyuk degerlere ulastigi ekvator
bolgesiyse en buyuk kuvvetin etkisi
altinda kalmis ve disart dogru ¢ekilmistir.
Gercekten de, Dunyanin iki kutup
arasindaki ¢apt 12 714 km, ekvator
duzlemindeki caplysa

12 756 km'dir.
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‘ ywarla, ysngiir, a0 ¢

.yumugak mi, Kuru mu? bu sonunda degistir...

kolay bir ooy mu2.



