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" Oyunculardan biri (izerinde ¢orek mantari, digeri de mavi
cincile olan pullart alir. Oyunda amag, oyuncularin kendi
pullarindan begini yatay, dikey ya da gapraz bir dogrultuda
dizmesidir. Oyuna hangi oyuncunun baglayacagina karar
verilir. ilk oyuncu pullarindan birini istedigi herhangi bir
karenin igine koyar. Sira diger oyuncuya geger. iki oyuncu
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sirayla bir kareye bir pul koyarak oyuna devam eder. i :’!
Pullarinin begini sdylenen bigimde dizen ilk oyuncu oyunu \;

kazanir. Oyun alaninda pul koyulacak kare kalmaz ve

iki oyuncu da pullarini istenen bigcimde dizemezse oyun
berabere biter. Unutmayin, eger bir karenin (izerinde p,
varsa diger oyuncu kendi pulunu onun Gzerine koya
herhangi bir kareye konulan pul yerinden kaldiri
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Derginizdeki “Mantarlarla Gomoku” oyununda kullanilacak pullar
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