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Ta¢siz Kral
Adorphg.

Bundan boyle bazi
sayllarimizda

Ustelik bu konuda
cok da
basariliymis.
Morphy, ozellikle
rok yapmayan
rakiplere Kkarsi
duzenledigi ataklar

gecmisteki satran¢
sampiyonlarini, farihe gec¢mis
usta oyunculari tanitacagiz
ve oyunlarindan ornekler
gosterecegiz. Iste 1800'lu
yillarda yasamis olan Paul
Charles Morphy!

Duinya sampiyonalarinin
yapllmadigl yillarda, yani
1886 yilina dek, en kuvvetli
satran¢ ustasini yenen Kisi
“sampiyon” ilan edilirdi. Iste
Morphy de, zamaninin en iyi
satran¢ oyuncusu ve resmi
olmayan “Diinya Satranc
Sampiyonu” olarak kabul
edilir. Yeni baslayan ve
satran¢ta daha iyi olmak
isteyenler icin Morphy’nin
oyunlari bir ders gibidir.
Satrancta modern kurallarin
yaraticisi olarak da bilinen
Morphy, 1837 yilinda ABDde
dogmus. Satranci 8 yasinda
ogrenmis. Daha 11
yasindayken, iyi bir oyuncu
olan amcasini tahtaya
bakmadan yendigi bilinir.
Oniki yasinda da ABDdeki en
guclu oyunculari bile
yenmeye baslar. Daha sonra
Avrupadaki turnuvalara
katilir ve en iyi oyunculari
endigi i¢in dunya sampiyonu
edilin Morphy, satran¢
inda “gelisim”“in dnemini
eden ilk Kisi olmus.

Bilim Cocuk

son derecede ogreticidir.

Morphy - Dik Braunschweig
ve Kont Isauard, Paris, 1858
le% e5 2Af3 do 3d* Fg% erken
bir hamle, filler atlardan
sonra oyuna girmeli. 3.. Ad7
ya da 3.. Afé daha iyiydi.
F.dexd Fxf3 siyah, piyon
kaybetmemek i¢in Kirismak
zorunda kaliyor.

5Nf3 dex5 6fct Af

Hamleler sayildiginda
beyazin gelisimde onde
oldugu goruliyor.

7\b3 \e7 siyahin amaci b4
karesinde vezirleri
degiserek oyun sonuna
girmek. 8Ac37 Morphy b7
karesinden piyon kazanci
yerine gelisim Ustinliglne
karar veriyor.

8.cb 9. Fg5 b57 9... Vc7 daha
iyiydi. Beyazin gelisimini ve
baskisini azaltmak i¢in
yapilan b5 hamlesi, gelisimde
ustun olan beyaza atak
firsati veriyor. Morphy'nin
burada gordugunuz bir dizi
hamlesi pek cok Kitapta yer
alir.

10AXbS! cbS TFxbS+ Abd7
120-0-0! d7 karesinde
acmazda olan siyah ata
simdi de kale saldiriyor.
12..Kd8 siyahin d7 karesini
savunmak icin tek hamlesi.
Morphy’nin zayIf d7 karesi

icin izledigi yol cok ogretici.
13Kxd7 Siyahin bir savunma
tasl daha yok edildi, h8 ve
f8 deki taslari da goruldigu
gibi oyun disi kaliyor.

13. Kxd7Z 14Kdl Veb siyah
acmazdaki filine yer agmaya
calisiyor, ancak cok gec!
Morphy, hizli ve goz
kamastiran hamlelerle oyunu
bitiriyor;

5Fxd7+ Axd7 16\b8+! Axb8 17Kd8

maf.
J. Budzinsky- P. Morphy

Paris, 1859

let €5 214 ext4 3Fct d5 4. Fxd5
Af6 5. Ac3 bt 6. d3 AxdS 7
exd> 0-0 8. Vf3 Ke8+ 9. AgeZ
Fxc3+ 10. bxc3 Vhit+ 1lg3 Fgt
beyaz terk eder.
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