
Filmlerde, dizilerde veya baflka bir yerde bilgisayar
destekli dönüflüm efektlerine rastlam›fls›n›zd›r. Bu,
genellikle bir yüzü bir baflka yüze çevirmek amac›yla
kullan›l›r. Bunu siz de yapabilirsiniz. Asl›nda bu ifl çok
kolay say›lmaz. Bu ifli yaparken ‘önce birinci foto¤raf›
yükleyeyim, sonra ikincisini yükleyeyim, yaz›l›m
kendili¤inden onlar› birbirine çevirsin’ fleklinde k›sa bir
yol yok. Ancak iflin zevkli k›sm›n› oluflturan bununla
u¤raflmak. Foto¤raflardaki yüzler aras›ndaki
benzerlikleri bulmak, bunlar› iflaretlemek ve
dönüfltürme için tan›mlamak, gerçekten çok keyifli.
Dönüfltürme için hem ücretsiz, hem de e¤lenceli bir
yaz›l›m olan WinMorph, iyi bir bafllang›ç. WinMorph
yaz›l›m›n› http://www.debugmode.com/winmorph/
adresinden indirip bilgisayar›n›za kurabilirsiniz. 
WinMorph, iki foto¤raf› birbirine dönüfltürmenin
yan›nda, foto¤raflar üzerinde, e¤ip bükmeye dayal›
de¤iflik efektler de yaratabilen bir yaz›l›m. Ancak biraz
kar›fl›k; yine de yol gösterici olmas› aç›s›ndan
kullan›l›fl›n› k›saca anlatal›m:

1 Öncelikle kendinize yeni bir dönüfltürme projesi oluflturun. Bunu, File-
New menüsü alt›ndan yapabilirsiniz.
2 Daha sonra sizden dönüfltürme için kullanaca¤›n›z foto¤raflar›
yüklemeniz istenecek. Foto¤raflar› daha önce haz›rlad›ysan›z, karfl›n›zdaki
pencerelere bunlar› yükleyin.
3 Daha sonra her iki foto¤rafta da birbirine dönüfltürülecek parçalar›
iflaretleyin. Örne¤in, her iki foto¤rafta da göz, burun, al›n, boyun gibi
birbirine efl bölgeleri sol kenardaki araç setini kullanarak iflaretleyin. Bu
ifllem, ayn› zamanda yaz›l›m› kullanman›n en zor k›sm›. WinMorph’u
çekti¤inizde, beraberinde tutorials.zip adl› s›k›flt›r›lm›fl bir dosya
bulacaks›n›z. Bu dosyay› açt›¤›n›zda, iflaretlemenin nas›l yap›ld›¤›n› ayr›nt›l›
olarak anlatan örneklere ulaflabilirsiniz. Bu noktada bilgisayardan anlayan
ve biraz da ‹ngilizce bilen birinin size büyük yard›m› dokunabilir.

WinMorph
kullanman›n en zor
k›sm›, foto¤raflar›n
benzer noktalar›n›
iflaretlemek.

4 Her iki foto¤rafta da ortak noktalar› iflaretledikten sonra, bu kez
benzer noktalar› birbiriyle iliflkilendirin. Örne¤in, her iki foto¤rafta da
tan›mlad›¤›n›z dudak, saç, göz gibi bölgelere ait iflaretleri birbirine
ba¤laman›z gerek. Bunun için yine yukar›daki dosyalardan yard›m
alabilirsiniz.
5 Sonunda dönüfltürme ifllemi için haz›rs›n›z. Daha önce yapmad›ysan›z,
yukar›da bulunan çekiç benzeri simgeye basarak gerçeklefltirece¤iniz
animasyona bir ad verin. Daha sonra üzerinde yeflil ok olan küçük film
makaras›na basarak, sonucun nas›l oldu¤unu görün.

Ayr›ca WinMorph yaz›l›m›na oranla daha basit
görünen, ancak daha az beceriye sahip bir di¤er
yaz›l›m olan SmartMorph’u da deneyebilirsiniz. Yine
ücretsiz bir yaz›l›m olan SmartMorph’u
http://meesoft.logicnet.dk/SmartMorph/
adresinden indirmeniz mümkün. Hepinize iyi
e¤lenceler!

SmartMorph’un becerileri WinMorph’a oranla daha az, ama yine de bir

göz atmaya de¤er.

Özellikle filmlerde ve dizilerde yayg›n olarak kullan›lan foto¤raf
dönüfltürme ifllemlerini sizler de bilgisayar›n›zda yapabilirsiniz.
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Foto¤rafta üç kifli var san›yorsunuz de¤il mi? Ama asl›nda yaln›zca iki kifli
var. Ortadaki foto¤raf, sa¤daki ve soldaki foto¤raflar›n bir kar›fl›m›.
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