Pilgisayar

unyasindan

Ozellikle filmlerde ve dizilerde yaygin olarak kullanilan fotograf
dontustirme iglemlerini sizler de bilgisayarinizda yapabilirsiniz.

Filmlerde, dizilerde veya baska bir yerde bilgisayar
destekli donusum efektlerine rastlamigsinizdrr. Bu,
genellikle bir yuzu bir baska yuze ¢evirmek amaclyla
kullanilir. Bunu siz de yapabilirsiniz. Aslinda bu is ¢ok
kolay sayllmaz. Bu isi yaparken ‘dnce birinci fotografi
yukleyeyim, sonra ikincisini yukleyeyim, yazilim
kendiliginden onlan birbirine gevirsin' seklinde kisa bir
yol yok. Ancak isin zevkli kismini olusturan bununla
ugrasmak. Fotograflardaki yuzler arasindaki
benzerlikleri bulmak, bunlan isaretlemek ve
donusturme igin tanimlamak, gergekten ¢ok keyifli.
Donustirme icin hem Ucretsiz, hem de edlenceli bir
yaziim olan WinMorph, iyi bir baglangic. WinMorph
yaziimini http://www.debugmode.com/winmorph/
adresinden indirip bilgisayarniza kurabilirsiniz.
WinMorph, iki fotografi birbirine donustirmenin
yaninda, fotograflar Uzerinde, egip bukmeye dayall
dedisik efektler de yaratabilen bir yazilim. Ancak biraz
kansik; yine de yol gosterici olmasi agisindan
kullanilisini kisaca anlatalim:
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Fotografta Ug kisi var saniyorsunuz degil mi? Ama aslinda yalnizca iki kisi
var. Ortadaki fotograf, sagdaki ve soldaki fotograflann bir karisim.

1 Oncelikle kendinize yeni bir donistirme projesi olusturun. Bunu, File-
New menusu altindan yapabilirsiniz.

2 Daha sonra sizden donustirme igin kullanacaginiz fotograflan
yuklemeniz istenecek. Fotograflan daha dnce hazirladiysaniz, karsinizdaki
pencerelere bunlar yukleyin.

3 Daha sonra her iki fotografta da birbirine donlsturtlecek parcalan
isaretleyin. Omegin, her iki fotografta da gdz, burun, alin, boyun gibi
birbirine es bolgeleri sol kenardaki arag setini kullanarak isaretleyin. Bu
islemn, ayni zamanda yaziimi kullanmanin en zor kismi. WinMorph'u
cektiginizde, beraberinde tutorials.zip adli sikistinimis bir dosya
bulacaksiniz. Bu dosyay! actiginizda, isaretlemenin nasil yapildigini aynntil
olarak anlatan érneklere ulasabilirsiniz. Bu noktada bilgisayardan anlayan
ve biraz da ingilizce bilen birinin size blyUk yardimi dokunabilir.
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L Her iki fotografta da ortak noktalari isaretledikten sonra, bu kez
benzer noktalan birbiriyle iliskilendirin. Ornegin, her iki fotografta da
tanimladiginiz dudak, sag, goz gibi bolgelere ait isaretleri birbirine
baglamaniz gerek. Bunun icin yine yukandaki dosyalardan yardim
alabilirsiniz.

5 Sonunda dénustirme islemi icin hazirsiniz. Daha énce yapmadiysaniz,
yukarnda bulunan ¢ekic benzeri simgeye basarak gerceklestireceginiz
animasyona bir ad verin. Daha sonra Uzerinde yesil ok olan kdguk film
makarasina basarak, sonucun nasil oldugunu gorun.

Ayrica WinMorph yaziimina oranla daha basit
gdrunen, ancak daha az beceriye sahip bir diger
yazilim olan SmartMorph'u da deneyebilirsiniz. Yine
Ucretsiz bir yazilim olan SmartMorph'u
http://meesoftlogicnet.dk/SmartMorph/
adresinden indirmeniz mamkudn. Hepinize yi
eglenceler!
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SmartMorphun becerileri WinMorph'a oranla daha az, ama yine de bir
goz atmaya deger.

Levent Daskiran



