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Hazirlayan: Zuhal Ozer
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Bu Sayfaya 6yle bir $apka cizin ki dinyanin
en ¢ilgin gapkasg; olsun.



Mesge palamutiarn!

akrilik boyayla boyoyorok

onlar! §opkoh minik

insanlara dbnOgtUrebilirsmiz.
gonra da po\amutlarm

saplarina ip baglayorok punlarla
takilar ya da susler yopobi\irsiniz.






Kisa bir dyka yazmaya ne dersiniz? Oyku burada
gordugunuz iki keginin bir sapka bulmastyla baglyor.
Haydi kalemi alin ve yazmaya baglay!n. Oykaya
bundan sonraki U¢ sayfaya yazobilirsiniz. Dilerseniz
pykanuza anlatan resimler de yapabilirsiniz.












|| bblgelerinde gegmiste

a da gunamuzde kullanilan gapka gegitlerinden baz!
rnekler var. iz de bog gapkaliklara bildiginiz bagka
sapka Qegitlerinin resimlerini yapin.

Burada danyanin fark

ITALYA INGILTERE

MEKSIKA



PERU KOLOMBIYA

VIETNAM KENYA

AVUSTRALYA



nlardan baginizin boyaklagune uygun
bunlarin Gzerini susleyerek

pobilirsiniz.

Renkli karto
koniler hazirlay'p

komik gapkalar ya

Koni geklinde gapka
yapmak igin renkli
kartondan bir yarim
daire kesin.

m daireyi bif koni

gonra yar!
pigtirin.

haline getirip ya



Koninin agik olan
tarafina kargilikli

iki delik a¢Ip bu
deliklerden birer

ip gegirin. Sapkay!
baginiza taktiginizda
bu ipleri birbirine
baglayarak gapkanin
baginizda durmasini
sag@layabilirsiniz.



tli mesleklerden
Bu insanlarin baglarint V€ iglerini
misiniz?

Burada Gest
llandiklar! gapkalart da siz gizer

insanlar var.
yaparken ku

Asgel

itfaiyeci
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Astronot

Doktor

Ingaat iggisi



hangi gapkaya ait oldugunu

Buradoki c(lm\e\erin
gsimlerini de yapin.

yaz\n. $apko\orm re

1. Ba
§! sicak tutarim, yassi ve sip
ersizim.

2. Ata binenler beni takar.

var.

3. Yalnizca siperligim
Yuza Aol
ve gozleri ginegten korurum



4 Bi - :
Iraz genigim, genellikle bir giysiye bagl olurum

5. Kulaklart da orterim. .
Soguktan korurum

igim tayladar.

6. ince uzunum, kenarliklarim var, siyah renkliyim.
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Haydi bu sorulart yanitlayin.
Yanitlari bog kutulara yazabilirsiniz.

Neden gapka giyeriz?

Yazin ne gesit sapkalar giyeriz?
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Kigin ne gegit gapkalar giyeriz?

Bisiklet SUrerken bagimiza ne takariz?

Bazi gapkalarin neden kenarligi olur?
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in. Ardindan sonraki sayfalara resmin
klerini yazin. Dilerseniz du§0ncelerinizi

Bu resmi inceley
ykayle de ifade edebilirsiniz.

size d(JsOndUrdU
bir giir ya da bir ©
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Gazete kd
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gidindan gapka yapmaya ne dersiniz?

lkiye katlanmig bir
gazete sayfasini
katli kenari yukarida
kalacak gekilde duz
bir yere koyun.



k olan

G
kenof\O( dan
qlekakint
o ‘koyo doéfu
katlay'n-
Sa
kalgrl;amz’ re
uzer ] Ie b nkl
Kogitios renk”
Sas/ey, Pistirq
rak
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Bu oyunu Oyanak ici
: ¢in ¢cok sayi
sayisindan bir eksik sayida $apykgagg)r/:l?itr:u Ve oyuneu

Oyuncular gember olur.
Tam gapkalar gemberin
ortasindaki bir kutunun

icine ya da yere koyulur.

Bir kigi mazigi

baglatir. Mazik

baglayinca oyuncular

dans etmeye baglar.

Mazik durdugunda .
oyuncular ortaya kogup birer
sapka alir ve baglarina gegirirler.



Sapkasiz kalan oyuncu oyundan gikar.

Oyundan da bir gapka gikarilir.

Mizik tekrar baglatilir.
Oyun boyle devam eder.

En sona kalan oyuncu oyunu kazanir.
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dzmek igin altt sapka adl

‘0r| . pe . .
o ind. anabilirsiniz.

tiginiz
Ko e pnteminden yararl

sorun gbzme y

Dergimizin ekinde verdigimiz sapk
ak
kartondan ayirin. gimiz gapka kartlarini

Kartlarda sorun
¢6zmeye yonelik farkli bakig acilarini temai
alt farkli renkte gapka var. §a¢ sil eden

Etkinlige baglamadan énce bir sorun belirleyin.
Bu ayakkabi bagciginin sirekli agiimasi gibi
gundelik bir sorun da olabilir, cevre kirliligi

gibi karmagik bir sorun da.

enen bir sorun uzerinde dugunmek

inli lirl
Bu etkinlikte, be tlarindan yararlanilir.

amaclyla gapka kar

ir kart gekin. .
ve ol tiginiz karttaki

Kartlar kangtirin
kig ag'sind uygu

Belirlediginiz sorunla ‘ilgl\:{g?il;
ini sile

ka renginin tem” ! '

?/Zpdo d0§unce|erin121 soyleyin.

n duygu
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Sapka Kartlarinin Temsil Ettigi Bakig Agilari

Beyaz gapka: Tarafs\z

Sari gsapka: Olumlu

Yesil gapka: Yenilikgi Mavi gapka: Gok yonli

Bu etkinligi kartlari paylagarak birkag kigi birlikte de yapabilirsiniz. 27



Gelecekte
bir yerden bir
yere seyahat

etmek
zorlagacak.
Fosil
yakitlarin
tukenmesi gelecekte
enerji gereksinim'lnin
nasil kargilanacag!
konusunda
kaygtlandirtyor.
Fosil yakitlar
tagitlarin iglemesi
icin gereken
enerjiyi kargllamada
kullantliyor.

Sorun: Fosil yakitlar tukeniyor.
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Enerji B
gereksiniminin

kargllanmag 3 .
icin yenilenebilir GOGQ/_(,QrdO
enerji kaynaklarina f/,s/."a// e/e*{,%
" i o,
yon?lme //Qb///}
gerekiyor. |

ilenebilir
Zre\gr}i kcxynaklanr:\l:;o
kullanimi konrt:\it‘xm
all r
yaplan ¢ or%mlablhr.

Ustinme Yontemiey; Uzerinde

galigmalqy Yapmig olqn bir tip doktory olan
Edward ge Bono’nyn altt sapkqy dUstnme
tekniginden uyarlanmigty.
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Bilgilerinizi s;ralaym. Duygularinizi ifade edin. Olumlu diigincelerinizi sb‘yleyin.

S O O

Genig bir bakis agisiyla tim duygu,

Cozime iligkin farkl

Olumsuz disincelerinizi soyleyin. disince ve onerilerinizi siralayin.

onerilerde bulunun.

Gizim: Goksu Karaca
Bilim Cocuk dergisinin Kasim 2016 sayisinin ekidir.






