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Rakibi Durdurmak Gerekiyor!

“Satrancta biiyiik ustalar en iyi hamleyi nasil buluyorlar?” diye merak edenleriniz ya da

pespese siraladiklari miithis hamlelere sasiranlariniz vardir. Gelecekte onlar gibi olabilmek

her satranc¢ oyuncusunun diislerini siisler. Peki, bu nasil miimkiin olacak? Cok basit! Onlar,

sizin yaslarinizdan itibaren diizenli bir sekilde calismaya baslayarak kendilerini gelistirdiler.

Boylece, oyunlarinda rakiplerine zayif noktalar yaratmayi 6grendiler. iyi bir oyuncu olma-

nin altin kurallarindan biri de zaten rakibine zayiflik yaratabilmektir. Bu sayimizda incele-

yecegimiz “bloke etme” de, bu amacla basvurulan ¢ok 6nemli bir taktik atak tiirtdiir.

Bloke etmenin amaci, kars
tarafin savunmada goérevli bir
tasini “felce ugratmaktir”. Boy-
lece, rakibin hareket alani da-
raltiip Snemli kareleri ele gegiri-
lir. Taslarn gucunden ¢ok, etkin
olmalar énemlidir. Ozellikle at-
lar, sicrama yeteneg@inden do-
lay! kusursuz bloke taglandir. Is-
te, sahi kiskivrak yakalayan bao-
sit ve edlenceli ataklar:

Hamle Beyazda

Beyaz filini e4 karesine ko-
yabilirse mat ister ama siyah pi-
yonunu f5 karesine surlp en-
gelleyebilir. O halde f5 piyonu-
Nnu durdurmanin yolu nedir?

1. Af6l+ dogru bir feda, f pi-
yonu etkisiz (bloke) hale geldi;

56 Bilim Cocuk

artik siyah caresizdir. 1. .. Fxfé 2.
Fed Ke8 3. Fxh7+ Sh8 4. Fgo+
S98 5. Vh7+ §f8 6. VXf7 mat.

Hamle Beyazda

Dikkatle baktiginizda bloke
hamlesi ve mat plani belli. 1.
AfS+ siyah gé piyonu etkisizdir
ve afi alamaz, cunkld Vgb ile
beyaz mat ilan eder. 1. .. $g8 2.
Vhé beyaz simdi de g7 karesin-
den mat etmek istiyor. 2. .. AhS
tek savunma hamlesi ama ye-
tersiz, cUnkd sahin ¢evresi saril-
mis durumda. 3. Vg7+!l Keskin
bir fedayla vezir yerini ata bi-
raktl. 3. .. Axg7 4. Ah6+ mat.

Eski dUnya sampiyonu Tig-
ran Petrosyan’in Lyev Poluga-

yevsky‘'ye karsi siyah taslarla
oynadigl partiyse bloke uygu-
lamasi icin cok dgretfici.

Hamle Siyahta

1. .. Kxe3! Burada plan, si-
yah ati ¢5 karesinde bloke
ederek beyazin harekatini en-
gellemek, beyazin iyi filini alip
eld’'te zayif piyon yaratmak ve
taslarn hareket alanini genis-
letmek.

2. fxe3 Acb 3. Vc2 Ke8 4. Kf3
Fhé 5. Vc3 Ve7 6. Kbb?? Siyahin
baskisi beyaza pahaliya mal ol-
du, 6. .. Aa4 catal hamlesiyle
beyaz tas kaybetti.
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