
sever, sever, sever
ama en çok metali sever

uçak, kay›k, flapka, ev
yaratt›¤›n her fley güzel olur!

katla, k›r›flt›r, büzüfltür
tüm gerçekleri sorufltur
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nesneleri bulufltur...

GGöözzlleerriimmiizz NNaass››ll ÇÇaall››flfl››rr??
V ü c u d u m u z u  T a n › y a l › m . . .

Siz dünyan›n en büyük çiçe¤ini gördünüz mü? Peki ama nas›l gördünüz? Yaln›zca
en büyük çiçe¤i de¤il, çevremizdeki her fleyi nas›l görürüz? Önce görmek için ›fl›k
gerekti¤ini bilelim. T›pk› foto¤raf çekmek için ›fl›k gerekti¤i gibi. Foto¤raf
makinesi, foto¤raf› çekilecek cisimden, örne¤in bir çiçekten yans›yan ›fl›nlar› içeri
al›r ve bu ›fl›nlar› bir mercek arac›l›¤›yla küçük bir film parças›n›n üzerine toplar.
Gerçekte gözümüzde de ayn› olay olur. Çiçekten yans›yan ›fl›nlar göz merce¤imiz
taraf›ndan k›r›l›r ve göz küremizin arkas›nda küçük ve ters bir görüntü oluflur.
Göz sinirleri arac›l›¤›yla beyne iletilen çiçe¤in görüntüsü burada düz olarak
alg›lan›r. Biz yaln›zca çiçe¤i görmekle kalmay›p, gözümüzdeki özel hücreler
yard›m›yla çiçe¤in rengini, hatta o çiçe¤in üzerine konan bir böce¤in
hareketlerini de alg›lar›z. Ayr›ca gözümüz cisimlerin derinli¤ini de alg›layabilir.
Kusursuz bir göz, 25 cm ile 50-60 m aras›ndaki cisimleri net görür. 

Bize ço¤u zaman ola¤anüstü bir dünyan›n kap›lar›n› açan gözlerimizin nas›l
çal›flt›¤›n› bir model yaparak gösterebiliriz.

Gerekli Malzeme
n Bir parça renkli karton   
n Büyüteç   
n Makas   
n Yap›flkan bant   
n Oyun hamuru   
n Dosya kâ¤›d›   
n Fener   
n Akvaryum kavanozu

Haydi Bafllayal›m
Dosya kâ¤›d›n› bantla kavanozun gövdesine
yap›flt›raca¤›z. Ama önce, kâ¤›d› uygun büyüklükte
kesin. Kâ¤›t arkada kalacak flekilde kavanozun ön
taraf›na büyüteci dik olarak yerlefltirin. Büyüteci oyun
hamuruyla sabitleyin. Kartonun ortas›na küçük bir
çöpten adam çizip, makasla bu adam› ç›kar›n. Kâ¤›d›
ikiye katlayarak kesmek iflinizi kolaylaflt›rabilir. Kartonu
büyütecin di¤er taraf›na dik olarak yerlefltirin. Yine
kartonu sabitlemek için oyun hamuru kullan›n. Feneri



yayl› k›skaç
gözünü dört aç...

yuvarla, döndür, sar, çevir,

sonunda de¤ifltir...

aç›n ve kartonun ortas›ndaki adam› ayd›nlat›n. Kavanoz üzerindeki kâ¤›tta adam›n
daha küçük ve ters görüntüsünü görüyor musunuz? Deneyimizi yaparken dikkat
etmemiz gereken önemli bir nokta var: Kavanoz üzerindeki kâ¤›tta adam›n ters ve

küçük görüntüsünü net görmek için, kartonla
büyüteç aras›ndaki uzakl›¤› dikkatli ayarlamak
gerekiyor. Bu ayarlamay›, ancak büyütecin
merce¤inden geçerken k›r›lan ›fl›nlar›n odakland›¤›
noktay› iyi belirleyebilirsek yapabiliriz. Ifl›k ›fl›nlar›n›n
k›r›ld›ktan sonra topland›¤› noktaya odak denir.
Görüntüyü do¤ru odaklayabilmek için büyüteci
kartonla kavanoz aras›nda hareket ettirin. Bu
flekilde görüntünün en net oldu¤u konumu
bulabilirsiniz. E¤er netlik sa¤layamazsan›z, kartonu
biraz daha uza¤a yerlefltirerek ayn› ifllemi
tekrarlay›n. 

Modelimizde kavanoz göz küremizi, kâ¤›t göz
küremizin arkas›nda, üzerine görüntünün düfltü¤ü
a¤tabakay›, büyüteç de göz merce¤imizi  simgeler.
Adamdan gelen ›fl›nlar mercek taraf›ndan k›r›l›r ve
cismin görüntüsü ters ve küçük olarak kâ¤›t
üzerine düfler. Gerçekte gözümüz bu modelden
daha iyi çal›fl›r: Esnek merce¤i görüntüyü net

düflürmek için kal›nlafl›r ya da incelir. Gözbebe¤i, göze giren ›fl›k miktar›n› ayarlar.
Karanl›kta göz bebe¤imiz daha çok ›fl›k almak için büyür, ayd›nl›ktaysa ›fl›k miktar›n›
azaltmak için küçülür. Gözümüzün “iris” dedi¤imiz renkli k›sm›, içerdi¤i renk maddeleri
nedeniyle renkli görünür. Bu renk maddeleri sayesinde kimi renkleri emer, kimilerini
de yans›t›r. Ancak, irisin renkli olmas›n›n, görme iflleviyle do¤rudan bir ilgisi yoktur.
Nesneleri, renkleri görmek, hareketi ve uzakl›¤› alg›lamak bile bizim için ne büyük bir
flans, öyle de¤il mi?
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...yumuflak m›, kuru mu?
bu

kolay bir soru mu?..
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