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Gozlerimiz Nasil Caligir?

V Uucudumuzu Taniyali m..
Siz diinyanin en bliylik gicegini gordintiz mii? Peki ama naall gordiiniiz? Yalnizca
en bilylik gicegdi dedil, gevremizdeki her seyi nasil goriiriiz? Once gbrmek icin 1sik
gerektigini bilelim. Tipki fotograf gekmek igin 1ok gerektigi gibi. Fotograf
makinesi, fotografi ¢ekilecek cisimden, drnegin bir ¢icekten yansiyan iginlari iceri
alir ve bu iginlan bir mercek araciligiyla kiigiik bir film pargasinin tizerine toplar.
Gergekte goziimiizde de ayni olay olur. Cigekten yansiyan isinlar goz mercegimiz
tarafindan kirilir ve goz kiiremizin arkasinda kii¢lik ve ters bir goriinti olugur.
Goz sinirleri araciligiyla beyne iletilen gicegin goriintiisti burada diiz olarak
algilanir. Biz yalnizca ¢igegi gdrmekle kalmayip, goziimiizdeki 6zel hiicreler
yardimiyla gicegin rengini, hatta o ¢igegin lizerine konan bir bécegin

hareketlerini de algilariz. Ayrica gbziimiiz cisimlerin derinligini de algilayabilir.
Kusursuz bir goz, 25 cm ile 50-60 m arasindaki cisimleri net gorir.

Bize ¢ogu zaman olaganiistii bir diinyanin kapilarin agan gozlerimizin nasil
¢aligtigini bir model yaparak gosterebiliriz.

Gerekli Malzeme
n Bir parca renkli karton
n BuyUteg

n Makas

n Yapiskan bant

n Oyun hamuru

n Dosya kagid

n Fener

n Akvaryum kavanozu

Haydi Baslayalim

Dosya kagidini bantla kavanozun govdesine
yapistiracagiz. Ama once, kagidi uygun buyuklukte
kesin. Kagit arkada kalacak sekilde kavanozun on
tarafina buyUteci dik olarak yerlestirin. Buyuteci oyun
hamuruyla sabitleyin. Kartonun ortasina kuguk bir
¢opten adam ¢izip, makasla bu adami ¢ikarin. Kagidi
ikiye katlayarak kesmek isinizi kolaylastirabilir. Kartonu
buydtecin diger tarafina dik olarak yerlestirin. Yine
kartonu sabitlemek i¢in oyun hamuru kullanin. Feneri
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acin ve kartonun ortasindaki adami aydinlatin. Kavanoz uzerindeki kagitta adamin
daha kuguk ve ters goruntusunu goruyor musunuz? Deneyimizi yaparken dikkat
etmemiz gereken 6nemli bir nokta var: Kavanoz Uzerindeki kagitta adamin ters ve
kaguk goruntusunu net gormek icin, kartonla
buyute¢ arasindaki uzakligr dikkatli ayarlamak
gerekiyor. Bu ayarlamayi, ancak buyutecin
merceginden gecerken kirlan isinlarin odaklandig
noktay: iyi belirleyebilirsek yapabiliriz. Isik isinlarinin
kinldiktan sonra toplandigi noktaya odak denir.
Goruntuyu dogru odaklayabilmek igin buyuteci
kartonla kavanoz arasinda hareket ettirin. Bu
sekilde goruntunun en net oldugu konumu
bulabilirsiniz. Eger netlik saglayamazsaniz, kartonu
biraz daha uzaga yerlestirerek ayni islemi
tekrarlayin.
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Modelimizde kavanoz goz kuremizi, kagit goz
kdremizin arkasinda, Uzerine goruntunun dustugu
agtabakayi, buyute¢ de gdz mercegimizi simgeler.
Adamdan gelen isinlar mercek tarafindan kirilir ve
cismin goruntusu ters ve kuguk olarak kagrt
uzerine duser. Gergcekte gdozUmuz bu modelden
daha iyi calisir: Esnek mercegdi goruntuyu net

dusurmek icin kalinlasir ya da incelir. Gozbebedi, gdze giren isik miktarini ayarlar.
Karanlikta goz bebegimiz daha ¢ok isik almak igin buyur, aydinliktaysa isik miktarini
azaltmak icin kugulur. GozUmuzun “iris” dedigimiz renkli kismi, icerdigi renk maddeleri
nedeniyle renkli gorunur. Bu renk maddeleri sayesinde kimi renkleri emer, kimilerini
de yansitir. Ancak, irisin renkli olmasinin, gérme isleviyle dogrudan bir ilgisi yoktur.
Nesneleri, renkleri gormek, hareketi ve uzaklig algilamak bile bizim i¢in ne buyuk bir
sans, oyle degil mi?
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‘ ywarla, gsngir, oar. ¢

.yumugak mi, Kuru mu? bu sonunda degistir...

kolay bir gory mu2.



