
Malzemeler...
Elektrik motoru, 1,5 voltluk iki kalem pil, açma

kapama dü¤mesi, zil teli, yap›flkan elektrik bant›,
pet flifle, bilye, siyah karton, renkli kartonlar, bir
parça mukavva, ifle yaramayan bir CD, makas.

Pilleri Seri Ba¤layal›m
‹ki pili üst üste getirip, yap›flkan elektrik bant›

yard›m›yla sabitleyin. Böylece pilleri seri ba¤lam›fl
olacaks›n›z. Oynama olas›l›klar› oldu¤undan, iki pil
aras›na bir parça alüminyum folyo yerlefltirebilirsi-
niz. Alüminyum ve di¤er metallerin iyi birer iletken
olduklar›n› hat›rlay›n. 

Elektrik Devre-
si Kural›m...

Pillerimiz haz›r
oldu¤una göre
elektrik motoru,
açma kapama
dü¤mesi ve zil teli
kullanarak basit
bir devre kuraca-

¤›z. Zil telinden 20 cm uzunlu¤unda üç parça ke-
sin. Bu tellerin uçlar›n› yaklafl›k 0,5 cm kadar so-
yun. Birinci teli pilin bir ucuna, ikinci teli de pilin di-
¤er ucuna, yap›flkan elektrik bant› kullanarak sa-
bitleyin. Birinci telin bofltaki ucunu, elektrik moto-
rundaki uca takacaks›n›z. Motor üzerinde bir uç
daha göreceksiniz. Buna da, üçüncü telin bir ucu-
nu ba¤lay›n. Son olarak bu telin ve ikinci telin bofl-
ta kalan uçlar›na açma kapama dü¤mesini ba¤-
lay›n. Telleri sabitlemek için yap›flkan elektrik ban-
t› kullanabilirsiniz. Elektrik devremiz haz›r. Açma
kapama dü¤mesine basarak motorun çal›fl›p ça-
l›flmad›¤›n› kontrol edin. Motor dönmüyorsa ba¤-
lant›lar› kontrol edin. 

Çizgi Film Makinesi Yapal›m...

ELEKTRONUN
SERÜVENLER‹
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Modern sineman›n öncülerinden birinin bir oyuncak oldu¤una inan›r m›s›n›z? Bu oyun-
ca¤›n ad› “zoetrop”. ‹lk kez 1934 y›l›nda George Horner taraf›ndan yap›lm›fl. Üzerin-
de yar›klar bulunan bir silindirin içindeki resimler (bir elin havaya kald›r›l›fl›n› aflama
aflama gösteren ard›fl›k resimler gibi), silindir döndürüldü¤ünde bir göz yan›lmas›na ne-
den olur. Bu göz yan›lmas›n›n nedeni, ard›fl›k olarak gördü¤ümüz görüntülerin bir sü-
reli¤ine bellekte kalmas›d›r. Böylece bu görüntüler hareketliymifl gibi alg›lan›r. Zoet-
rop, gerçekte basit bir çizgi film makinesidir.
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Dönen Tabla Haz›rlayal›m...
Elektrik devremiz haz›r... fiimdi elektrik moto-

runu bir pet fliflenin a¤z›na foto¤raftaki gibi taka-
ca¤›z. Böylelikle bir tabla oluflturaca¤›z. Pet flifle-
nin içine bilyeler koyarak tablan›z›n devrilmesini
engelleyebilirsiniz. Sonraki bölümde yapaca¤›-
m›z düzene¤in dengeli durmas› için motorun
üzerine bir CD yerlefltirin. Sonra mukavvadan,
çap› 19,5 cm olan bir daire kesin. Bu dairenin or-
tas›na delik aç›p motorun ucuna tak›n. Delik çok
büyük olmamal›, yoksa motor bofla döner. 

Art›k, Filminizi Haz›rlayabilirsiniz...
Siyah kartondan, 30 x 67,5 cm2 boyutunda

bir parça kesin. Sonra foto¤raftaki gibi kartonda
yar›klar aç›n. Bu yar›klar aras›ndaki uzakl›¤› 5 cm
yap›n. Yar›klar›n uzunlu¤u 5, geniflli¤i 0,5 cm ol-
sun. Yar›klar›n kartondan 1 cm içeride olmas›na
da dikkat edin. Bu ifl de tamamlan›nca çizgi filmi
haz›rlamaya bafllayabilirsiniz. Çizgi filmi isterseniz
kendiniz yap›n, isterseniz 

http://www.bizarrelabs.com/zokit1.htm,
http://www.bizarrelabs.com/zokit2.htm,
http://www.bizarrelabs.com/zokit3.htm ad-

reslerinden ç›kt› al›p bunlar› birlefltirin. Filmi ha-
z›rlad›ktan sonra bunu, yar›klar›n alt›na yap›flt›-
r›n. fiimdi de kartonun iki ucunu yap›flt›rarak bir
silindir elde etmelisiniz. Bu silindirin taban›na,
renkli kartonlardan bir parça haz›rlay›p yap›flt›-
r›n. Taban›n ortas›na delik açmay› unutmay›n.
Silindirin üzerini de renkli kartonlarla süsleyebilir-
siniz. Haz›rlad›¤›n›z bu düzene¤i de tamamla-
n›nca tablan›n üzerine yerlefltirin. Motorun dö-
nen ucu, silindirin taban›nda açt›¤›n›z deli¤e
yerleflsin. Açma kapama dü¤mesine bas›p dü-
zene¤in dönüp dönmedi¤ini kontrol edin. Silin-
dir yalpalayabilir. Bu durumda taban›na bir
a¤›rl›k koyabilirsiniz. Yar›klardan bakt›¤›n›zda
çizgi filminizin oynad›¤›n› göreceksiniz. E¤lence-
li de¤il mi?

Tu¤ba Can
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