A

ELEKTRONU
SERUVENL

Cizgi Film Makinesi Yapalim.

Modern sinemanin 6nciilerinden birinin bir oyuncak olduguna inanir misiniz? Bu oyun-

cagin adi “zoetrop”. ilk kez 1934 yilinda George Horner tarafindan yapilmis. Uzerin-
de yariklar bulunan bir silindirin icindeki resimler (bir elin havaya kaldirilisini asama
asama gosteren ardisik resimler gibi), silindir dondiiriildiigiinde bir g6z yanilmasina ne-

den olur. Bu g6z yanilmasinin nedeni, ardisik olarak gordiigiimiiz goriintiilerin bir sii-

religine bellekte kalmasidir. Boylece bu goriintiiler hareketliymis gibi algilanir. Zoet-

rop, gercekte basit bir ¢izgi film makinesidir.

Malzemeler...

Elektrik motoru, 1,5 voltluk iki kalem pil, agma
kapama dugmesi, zil teli, yapiskan elektrik banti,
pet sise, bilye, siyah karton, renkli kartonlar, bir
parca mukavva, ise yaramayan bir CD, makas.

Pilleri Seri Baglayalim

iki pili Ust Gste getirip, yapiskan elektrik bant
yardimiyla sabitleyin. Boylece pilleri seri baglamis
olacaksiniz. Oynama olasiliklarn oldugundan, iki pil
arasina bir parca aluminyum folyo yerlestirebilirsi-
niz. Aluminyum ve diger metallerin iyi birer iletken
olduklarini hatirlayin.

Elektrik Devre-

si Kuralim...
Pillerimiz haar
olduguna gore
elektrik  motoru,
acma  kapama
dugmesi ve zil teli
kullanarak basit
bir devre kuraca-

50 Bilim Cocuk

Jiz. Zil telinden 20 cm uzunlugunda U¢ parca ke-
sin. Bu tellerin uglanni yaklasik 0.5 cm kadar so-
yun. Birinci teli pilin bir ucuna, ikinci teli de pilin di-
ger ucuna, yapiskan elektrik banti kullonarak so-
bitleyin. Birinci telin bostaki ucunu, elektrik moto-
rundaki uca takacaksiniz. Motor Uzerinde bir u¢
daha géreceksiniz. Buna da, tguncd telin bir ucu-
nu baglayin. Son olarak bu telin ve ikinci telin bos-
ta kalan uglarna agma kapama dugmesini bag-
layin. Telleri sabitlemek icin yapiskan elektrik ban-
I kullanabilirsiniz. Elekfrik devremiz hazir. Acma
kapama dugmesine basarak motorun ¢alisip ¢a-
lismadigini kontrol edin. Motor ddénmuyorsa bag-
lantilan kontrol edin.




Donen Tabla Hazirlayalim...

Elektrik devremiz hazr... Simdi elektrik moto-
runu bir pet sisenin agzina fotograftaki gibi taka-
cagQiz. Béylelikle bir tabla olusturacagiz. Pet sise-
nin igine bilyeler koyarak tablanizin devrilmesini
engelleyebilirsiniz. Sonraki bdélumde yapacadi-
miz dUzenegin dengeli durmasi igin motorun
Uzerine bir CD yerlestirin. Sonra mukavvadan,
capl 19,5 cm olan bir daire kesin. Bu dairenin or-
tasina delik agip motorun ucuna takin. Delik gok
blyUk olmamali, yoksa motor bosa doéner.

Artik, Filminizi Hazirlayabilirsiniz...

Siyah kartondan, 30 x 67,5 cm2 boyutunda
bir par¢a kesin. Sonra fotograftaki gibi kartonda
yariklar acin. Bu yariklar arasindaki uzakligr 5 cm
yapin. Yariklarin uzunlugu 5, genisligi 0,5 cm ol-
sun. Yariklarin kartondan 1 cm iceride olmasina
da dikkat edin. Bu is de tamamlaninca ¢izgi filmi
hazirlamaya baslayabilirsiniz. Cizgi filmi isterseniz
kendiniz yapin, isterseniz

http://www.bizarrelabs.com/zokit1.htm,

http://www.bizarrelabs.com/zokit2.htm,

http://www.bizarrelabs.com/zokit3.htm ad-
reslerinden ciktl alip bunlar birlestirin. Filmi ha-
zirladiktan sonra bunu, yariklarn altina yapisti-
rn. Simdi de kartonun iki ucunu yapistirarak bir
silindir elde etmelisiniz. Bu silindirin tabanina,
renkli kartonlardan bir par¢ca haozirlayip yapisti-
rnn. Tabanin ortasina delik agmayl unutmayin.
Silindirin Uzerini de renkli kartonlarla susleyebilir-
siniz. Hazirladiginiz bu ddzenedi de tamamla-
ninca tablanin Uzerine yerlestirin. Motorun do-
nen ucu, silindirin tabaninda actiginiz delige
yerlessin. Acma kapama dugmesine basip du-
zene@in dénup dénmedigini kontrol edin. Silin-
dir yalpalayabilir. Bu durumda tabanina bir
agirhk koyabilirsiniz. Yariklardan bakfiginizda
cizgi filminizin oynadigini gbéreceksiniz. Eglence-
li degil mi?




