Bilim Cocuk dergisinin Mart 2016 sayisinin ekidir.

Oyun iki, G¢ ya da dort kigiyle oynanir.

Oyunu oynamak icin bu oyun alan, dergimizin ekinde verdigimiz
dortddner piyonlart, gorev kartlari ve zar gerekir. Oyuna
baglamadan once piyonlari, kartlart ve zar hazirlayin.

Oyuncular birer piyon secer. Piyonlar renklerine uygun olarak
oyun alaninin ortasindaki renkli kutulara koyulur.

Gérev kartlart kangtirihr ve oyunculara egit sayida dagtilir.
Oyun iki kigiyle oynaniyorsa her oyuncunun on iki, g kigiyle
oynaniyorsa sekiz, dort kigiyle oynaniyorsa alti karti olur.
Oyunda amag oyuncularin ellerindeki gorev kartlarinda bulunan
gorevleri en kisa sGrede tamamlamasidir.

Oyuna kimin baglayacaglna karar verilir. llk oyuncu zar atar.
Kutular Gzerinde zarda gelen say! kadar saga, sola, yukart ya
da agagi hareket eder. Sira sonraki oyuncuya geger.

Oyuncular kutular (zerinde gapraz ilerleyemez.

artindaki gorevi tamamlamig

Bir oyuncunun elindeki gorev k
kutunun tam Gzerine gelmesi

saylimast igin 0 kartta belirtilen
gerekir.

Oyuncular bagka bir oyuncunun piyonunun bulundugu kutuya

gelemez.

Bir oyuncu elindeki kartlardaki tim gorevleri tamamladiginda
oyun sona erer. Bu oyuncu oyunu kazanir.

5 Kibra Kara
Cizim: Goksu Karaca
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Dértdénerler is Basinda Oyunu - Piyonlar

Piyonlari yerlerinden

¢tkarin. Kat yerlerinden ve
kulakgiklarindan arkaya
katlayin. Kulakgiklara
yapigtirict srn. Kulakgiklari
kargilarina denk gelen
kenarlara yapigtirin.

Cizim: Goksu Karaca

Bilim Cocuk dergisinin Mart 2015 sayisinin ekidir.



Bilim Cocuk dergisinin Mart 2016 sayiginin ekidir.

Dortdénerler is Basinda Oyunu - Gorev Kartlari 1
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Bir belgesel icin

gedyiklerin videosunu cek.

Ctl'e qit.

e Trafik sikisikuginin A
nedenini belirle.

F2'ye git.

i Siparis edilen bir kitabi 3

musteriye ulastir.

I1"e git.

-

>

Ormandaki sicakligr 6l¢.

D4’e git.

Ormandan cikan L

dumanin kaynagini bul.

B3'e git.

2

Bisiklet yarnisinin
fotograflarini cexk.

L4’e git.

F(;attdaki gUnes panelinin

=

Trafodaki anza
durumunu belirle.

L1'e git.

~

durumunvu kontrol et.

J3'e git.

Kentteki hava kirliliginin
durumunu égren.

Hé'ya qgit.

Cizim: Goksu Karaca
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Bilim Cocuk dergisinin Mart 2016 sayisinin ekidir.

Dértdénerler is Basinda Oyunu - Gérev Kartlari 2

i Ormandaki nem K

oranini 6lc.
Cé'ya git.
i\

/Gé':ldeki flamingolari sqg.\

A6’'ya git.

(Goldeki kiucgagalar sog.\

A8'e git.

2 Sah kartal yuvasinin A
fotograflarini ¢cek.

D7'ye qit.

Tarla sinirlarinin A T Siparis edilen bir )
belirlenmesi icin oyuncagi musteriye
fotograf cek. ulastir.

J9'a git.
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VAN

o Bolgenin haritasini
cikarmak icin fotograf cek.

Ké'ya git.

&)

e

/'RUzgardcln hasar géren E
¢atinin durumunu égren.

H8'e qit.

(" Tarladaki sicaklig élc. )

C10’a git.
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Bilim Cocuk dergisinin Mart 2016 gsayisinin ekidir.

Dértdénerler is Basinda Oyunu - Gérev Kartlar 3

d Tarladaki Ordnlerin
hasat zamaninin gelip
gelmedigini 6gren.

D12’ge git.

~

-

Tarlanin sulanip

Al12'ye qit.

sulanmadigini kontrol et.

-

Festivalin A
fotograflanni gek.

K10'a git.

Baz istasyonundaki k
arizayi belirle.
H10’a git.
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Tarladaki Oronlerin E:
zarar goérup gérmedigini
kontrol et.

Fi11'e qgit.

pe—p e S
- . . {
0 &

A §

i

Barajin su seviyesini
belirle.

J12'ye qgit.

Zari yerinden
¢tkarin. Kat
yerlerinden ve
kulak¢iklarindan
arkaya katlayin.
Kulakgtklara
yapigtirict strdn.
Kulakgtklar
kargilarina denk
gelen kenarlara
yapistirarak alti
yUzlG bir zar elde
edin.
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