Bu ay birkac énemli noktaya tekrar deginecegiz. Bunlardan ilki rok yapmak. Bu sayfada
hem rok yapmanin énemi ve guclne bakacagdiz hem de dogru zamanda ve dogru yerde
yaplimasini inceleyecediz. Bu iki noktayr aklinizda tuttugunuz sirece ve oyunlarinizi bu
sekilde oynadikga bu noktalarin oyununuzun bir par¢asi haline geldigini gbreceksiniz.
Boylece baska noktalara dnem verip daha iyi bir satrang oyuncusu olma yolunda dnemli
asamalar kaydedeceginizi dusuntyoruz.

Rok

Daha énce de
inceledigimiz gibi rok
satrancin 6nemli
konularindan biridir. Bir
yandan savunma yapillirken
diger yandan Kale acik
olan duseyi ele gecirerek
saldinda bulunur. Rok
yapmak icin Kale ve Sah
arasindaki taglarin
bulunduklar kareden
ayriimalar gerekir. Bu iyi bir
sekilde yapilirsa oyuncuya
tas gelismesi ve merkezi
kapma yolunda énemli
yararlar saglar. At, Fil ve
uzun rok yapilacagl zaman
Vezir'in Kale ve $ah
arasindaki kareleri
bosaltmastyla agilis
hamleleri tamamlanir eksik
kalan tek nokta roktur.

Rokun oyunun hemen
basinda agilis hamleleri
icerisinde ya da sonunda
yapllmasinin nedeni
merkezde olusan baski
yUztindendir. ilk hamieler
piyonlarla yapilan merkez
kapma hareketleridir.
Bununla birlikte merkezde
bulunan Sah piyonlarin
arkasinda acikta bulunur.
Rok yaparak, uzunca bir
sure yerlerinden
kipirdamayacak olan yan
piyonlarnn arkasina yerlesen
Sah burada guvendediir.
Ayrica ¢cok guclu bir tas
olan Kale'nin merkeze
gelmesi oradaki piyon
gerilimine bir gug¢ katar.
Kale, acilan bir duseyi
alarak késede bulundugu

halden cok daha saldirgan
bir hale barandr.

Rok yaparken dikkat
edilmesi gereken nokta
oyunun gelisimidir. Yalnizca
rok yapmis olmak icin rok
yapmayin. Oyunu izleyerek
rok yapilimasi gereken
zamani iyi belirleyin. Kimi
zaman yersizce yaplilan
roklar size gu¢ kazandirmak
yerine temponuzu dusUrdr
ve sizi zor durumlarda
birakabilir.

Uzun rok mu ya da kisa rok
mu yapacaginiza karar
vermek de dnmelidir. Uzun
rokta Sah en kdsedeki
piyona ulasamadigi i¢cin bu
piyon cok zayiflar ancak
Kale'nin d duseyine gelmesi
size cok buyuk yararlar
saglayabilir.

Simdi birka¢ oyun
inceleyelim.

1.ed4e52. Af3 Acé 3. Fcd
Fcb 4. O-O Af6 5. d3 db 6.
Fgd hé

Bu ilk &érnekte Siyah rok
yapmiyor ve Sah
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kanadindan saldinda
bulunuyor.

7. Fhd g5 8. Fg3 h5 9. Axgd
h4 10. Axf7 hxg3 11. Axd8
Fg4 12. Vd2 Ad4 13. Ac3
Af3+ 14. gxf3 Fxf3 15. hxg3
Kh1# O-1

Gordugunuz gibi oyunu
kazanmak icin rok yapmak
zorunda degilsiniz.

1.e4 e52. Af3 Acé 3. Fc4
Fc5 4. c3 Af6 5. d4 exd4 6.
e5 Aed 7. Fd5 Axf2 8. Sxf2
dxc3+ 9. Sg3 cxb?2 10. Fxb2
Ae7 11. Agh Axd5 12. Axf7

Bu kez siyah rok yapacak
ve saldirisi bu hamleyle
baslayacak.

12... O-O! 13. Axd8 Ff2+ 14.
Sh3 dé+ 15. e6 Afd+ 16. Sg4
Axeb 17. Axeb Fxeb+ 18. $g5
Kf5+ 19. Sg4 h5+ 20. $h3
Kf3# 0-1

1.ed4c52. Af3 dé 3. d4
cxd4 4. Axd4 Af6 5. Ac3 gb
6. Fe3 Fg7 7. f3 Acé 8. Vd2
a6 9. O-O-O Fd7 10. g4 Kc8
11. Fe2 O-O 12. h4

Iki oyuncuda farkl taraflara
rok yaptigi zaman genelde
piyonlar ileri sUrllerek dusey
acmaya ¢alisilir ve saldiriar
bu acik duseylerden yapllir.



9...h6 10.Fe3 Ac5 11.Ff3 Fd7
12.b4 axb4 13.axb4 Aa4
14.Age2 Ae8 15.Axa4d Kxa4
16.Vc1 Sh7 17.Ac3 Ka8
18.h4!

12... Axd4 13. Fxd4 Vab 14.
Sb1eb5!115. Fe3 Feb 16. a3
Kfd8 17. Fg5 Kd7 18. h5
Kdc7 19. hé Kxc3 1? 20.
hxg7 K8cé 21. Fxf6 Kbé

18...n5 19.FA1 5 20.exf5 Fxf5
21 Fc2 Af6 22.Fgb vd7

22. Fb5 Il 22... Kxbb 23. Vxdb
Kc8 24. Vi8+ Kxf8 25.
oxf8=V+ Sxf8 26. Kxh7 1-0
1.d4 d6 2.c4 g6 3.Ac3 Fg7
4.e4 eb 5.d5 Ad7 6.Fe2 a5
7.a3 Agfé 8.Fg5 0-0 9.Kb1
Beyaz burada roku
geciktirerek iki kanatta da
gelismeyi amagliyor.

23.0-0!

iste rok 23. hamlede
yapiliyor. Ve oyun su sekilde
sdrayor:

23...c6 24.dxcb Vxcb 25.Fxfd
oxfd 26.Ad5 Axd5 27.cxdd
Vxdb (27...vVd7) 28.Kd1 Ved
29.Kxdé f4 30.f3 Ve2 31.Kb2
Vb5 32.Vb1+ $h8 33.Kbd?2
ed 34.Fhé Veb 35.Vxe4d
Kfe8? 36.Fxg7+ Vxg7
(36...9xg7 37.Vgb+) 37.Vxfd
Kal+ 38.5h2 Kf8 39.Vxf8+
Vxf8 40.Kd8 Sg7 41.Kxf8 Sxf8
42 Kd7 1-0

1. d4 Af6 2. c4 e6 3. Ac3
Fbd 4. Vc2 db 5. cxd5 exdb
6. Fgbh6 7. Fhd c5

8. O-O-O Fxc3 9. Vxc3 g5
10. Fg3 cxd4 11. Vxd4 Acé
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12. Va4 Ff5 13. e3 Kc8 14.
FA3 Vd7 15. Sb1 Fxd3+ 16.
Kxd3 Vf5 17. ed Axed 18.
Sal O-0O 19. Kd1 b5 20.
Vx5 Ad4 21. Vd3 Ac2+ 22.
Sb1 Ab4 0-1

1.d4 5 2. ed fxed 3. Ac3
Af6 4. Fgb eb6 5. Axed Fe7 6.
Fxfé6 Fxfé6 7. Af3 O-O 8. Fd3
b6 9. Aeb Fb7 10. VhS Ve7
11. Vxh7+ $xh7 12. Axfé+
Shé 13. Aegd+ $gb 14. h4d+
Sf4 15. g3+ $f3 16. Fe2+ $g2
17. Kh2+ §g1

18. SA2#

(18. O-O-O# bakarsaniz bu
da oyunu kazandirir.)
Dikkat etmemiz gereken
noktalar:

-Kale'nin acik duseyleri
almas.i

-Rok yapma zamaninin
Snemi.

-Hangi tarafa rok
yapacagimiza karar
vermektir.

OzgUr Tek



