Salyangoz Seksek Oynuyoruz

Seksek ¢ogunuzun bildigi eglenceli bir oyun. Salyangoz seksek de seksege
benziyor ancak kurallari seksekten biraz farkli. Gelin birlikte bu oyunu
ogrenelim, bahgelerde ve parklarda salyangoz seksek oynayalim.
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Salyangoz seksek oynamak igin énce
yere salyangozun sarmal kabuguna
benzeyen bir oyun alani gizmeniz ik
~ gerekiyor. Bunu tebegirle yapabilirsiniz.
- Salyangoz kabugunu igten diga ;
- dogru gizin. Bunun igin ige, ortaya bir
¢ember gizerek baglayin. Ardindan

- ¢emberin (zerindeki bir noktadan, énce
~gemberden uzaklagip sonra ona paralel
gidecek gekilde bir egri gizin.

: lagtiginiz noktayi bir gizgiyle
icteki egriyle birlegtirin. Son olarak
gizdiginiz sarmal gekli mamkan
oldugunca esit araliklarla kutucuklara
ayirin. Kutucuklara en digtakinden

baglayarak sirayla numara verin ve
5

N 4 ()) Fu&az ind 1135. sa
ple { —_\ | s 1
30 Bilim Cocuk \’j) T~ // 7 , ‘



Oyunun Kurallar::

Oyun iki ya da daha ¢ok kigiyle oynanir.

Oyuna kimin baglayacagina karar verilir.

ik oyuncu tek ayak (izerinde ziplayarak
ve her bir kutucugun igine basarak

1 numarall kutucuktan merkezdeki
¢embere dogru ilerler. Bu sirada
yanhglikla bir ¢izgiye basarsa ya da
havadaki ayadi yere dederse yanar ve
sira diger oyuncuya geger.

Merkezdeki gembere gelen oyuncu

burada iki ayagini yere basarak dinlenir.

Ardindan merkezden 1 numarali
kutucuga dogru yine tek ayak (izerinde
ziplayarak gider.

-----

Oyuncu 1 numaral kutucuktan merkeze
ve merkezden 1 numaral kutucuga

tek seferde hi¢ yanmadan gidebilirse
kutucuklardan istedigi birine kendi adini
yazar. Bu kutucuk onun olur.

Oyuncu sonraki turlarda kendi adinin
yazdigi kutucuga geldiginde iki ayagini
basip dinlenebilir. Ancak bu kutucuga
diger oyuncular basamaz. Ziplarken bu
kutucugdun (zerinden atlamalari gerekir.

Merkezdeki gembere ulagmak olanaksiz
hale geldiginde oyun biter.

En ¢ok kutucuga adint yazan oyuncu
oyunu kazanir.
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