Acilislarda Yapilan Hatalar - 2

de c4 karesindeki fili tehdit
edecek. Siyah, satrancta
“tempo kazanmak” olarak
adlandirilan bir Gstinlik elde
etti.

Temmuz sayimizda
size oyun acilislarinda
yaptlan hamlelerin
dnemini anlatmistik.
Pek cok oyun,
baslangicta yapilan
hatali hamleler
nedeniyle kaybedilir.
Veziri oyuna erken
sokmak ya da ayni
tasla birkac kez
hamle yapmak oyunu
kisa sure icinde
kaybetmeye neden
olabilir. Bu sayimizda
da bu tir hatali acilis
orneklerine yer verdik.

Gustav Zeissl

Walter Von Walthoffen
Yiyana, 1898
Ispanyol Acilisi

1.e4 e52. Af3 Ac6 3. Fb5 15
Genelde a6 hamlesi oynanir.
4. d4 fxe4 5. Axe5?! Beyaz
icin daha iyi bir devam yolu
vardi: 5. Fxcé bxcb 6. Axe5
Af6 7. Fg5 Kb8 8. Ac3

5. .. Axe5 6. dxe5 c6! 7. Fc4?!
Beyaz icin iyi hesaplanmamis
bir hamle. 7. Fe2
oynanmaliydi. Siyah oyunun
devaminda, d5 hamlesiyle
hem tasini gelistirecek hem

58 Bilim Cocuk

7...Va5+ 8.Ac3 Vxe59.
0-0 d5! 10.Fb3 File uc¢ kez

savunma hamlesi yaptirildi.

Acilis olarak adlandirilan
baslangic hamleleri cok
degerlidir. Acilista amag,
tim taslari bir an énce oyuna
surmektir.

10. .. Af6 11 Fe3 Fdé6 Guclu
bir hamle, h2 karesine mat
tehdidi yapildi.

12. g3 Zorunlu bir savunma
hamlesi, béylece sahi koruyan
beyaz caprazlar acildi.

12. .. Fg4! Siyah taslarin hem
saha hem de vezire baskisi
dayanilmaz. 13. Vd2 Ff3! Sah
kanadindaki beyaz caprazlar
kontrol altina alindi. Beyazin
hareket alani kisith taslari,
mat tehdidine boyun eddi.
Siyah icin oyunu kazanmak
artik kolay.

14. Ff4 Vh5! 15. Ad1 15.
h4+-15. .. Vh3 16. Ae3 Ag4!
17. Kfel Vxh2+ 18. $f1 Vhl
#

James McConnell
Paul Morphy

New Orleans, 1850

Fransiz Savunmasi

1.e4e62.d4d53.e5c5 4.
c3 Acb 5. f4 Vb6 6. Af3 Fd7
7. a3 Ahé6 8. b4 cxd4 9. cxd4
Kc8 10. Fb2 Af5 11. Vd3?!
Fxb4!+ 12. axb4 Axb4! 13.
Vd2 Kc2! 14. Vd1 Ae3! Beyaz
veziri kaybetti. O-1

Alexander Alekhine
Alexander Evenson
Kiev 1918, Viyana Oyunu

l.e4e52. Ac3 Af6 3. Fc4
Fb4 4. f4 Fxc3 5. dxc3 Axe4
6. Fxt7!+ Sxf7 7. Vd5!+

Se8 8. Vxe4 Acb 9. fxe5 Ve7
10. Af3d6 11. Fg5 Veb 12.
0-0-0 dxe5? 13. Axe5!! hé 14.
Vxcé!!+ Siyah terk eder. 14..
Vxcé Kd8 #

Bir Soru
Beyaz oynar iki hamlede mat
eder.

# L3 T GPXA GPXA "L
wnzoh

Emine Sanli



