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Açılışa Dikkat!

Emine Sanlı

Bir oyuna rastgele 
piyon sürerek 
başlamak oyunu 
kaybettirebilir. İşte 
açılışta neden rastgele 
piyon sürmemek 
gerektiğini gösteren 
çarpıcı bir örnek… 

1. e4 e5 2. Af3 f6?

Siyahların bu konumda 
e5 piyonunu beyaz attan 
korumak için f6 karesine 
piyon sürmesi pek çok 
nedenden dolayı uygun 
olmaz. Bu nedenlerden 
biri, siyah atın f6 karesini 
kullanarak çıkışının 
engellenmiş olmasıdır. Ayrıca 
a2-g8 ve e8-h5 çaprazları 
beyazın saldırısına açık hale 
gelir. e5 piyonunu korumak 
için Ac6 ya da piyon d6 
hamleleri daha uygundur.

Bu durumda beyazlar 3. Fc4 
gelişim hamlesiyle oyuna 

devam edebilir. Fc4 hamlesi 
a2-g8 çaprazındaki kareleri 
kontrol ettiğinden siyahlar 
rok yapmakta zorlanır. Hatta 
beyazın daha oyunun başında 
kazanmasını sağlayacak daha 
iyi bir hamlesi var: 

3. Axe5! Beyazın atını feda 
etmesinin nedeni siyahın 
şah kanadını zayıflatmak 
istemesi. 

3. .. fxe5 At fedasını 
kabul etmek siyahların 
hızla kaybetmesine neden 
olur. Aslında fedayı kabul 
etmektense 3. ..Ve7 4. Af3 
Vxe4 5. Fe2 ile mücadeleye 
devam edilebilirdi. 

4. Vh5+ Şe7 bu hamle 
tek çare. Siyah eğer                        
4. ..g6 hamlesini yapsaydı       
5. Vxe5+ ve çifte tehditle h8 
karesindeki kale kaybedilirdi. 

5. Vxe5+ Şf7 6. Fc4+ Şg6 
Siyah 6. ..d5 7. Fxd5+ Şg6 
ile oyuna devam ederse yine 
kaybeder; 8. h4! h5 9. Fxb7! 
Fxb7 10. Vf5+ Şh6 11. d4+ 
g5 12. Vf7! Ve7 13. hxg5!+ 
Vxg5 14. Kxh5 Mat.

7. Vf5+ Şh6 8. d4+ Açarak 
şah. Böylece c1 karesinde 
duran fil bir anda tehdit 
haline dönüşür. Filler atların 

tersine daha uzaktaki kareleri 
kontrol edebilir. 

8. ..g5 9. h4! Şimdi de beyazın 
kalesi saldırıya katılmaya 
hazırlanıyor. Kaleler açık 
hatlarda daha etkin olarak 
kullanılır. Bu nedenle kaleleri 
ya açık hatlara getirmek 
ya da onlar için hat açmak 
gerekir.

9. ..d5  Eğer 9. .. Şg7 hamlesi 
yapılsaydı; 10. Vf7+  Şh6 11. 
hxg5 ++ çifte şah ve matla 
oyun biterdi.

10. Vf7! Fb4+ 11. Şf1 ve 
siyah terk eder. Beyazın 
tehdidi 12. hxg5. Bu durumda 
mattan kaçış yok! 

Bir Soru
Beyaz oynar iki hamlede mat 
eder. 

Çözüm: 1. Fe5+ Axe5 2. Vg5 Mat
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