
Oyuncaklarla

B›lim

Bu ay bir oyun oynayaca¤›z. Bunun için birkaç
madeni para, bir parça ka¤›t ve bir iskambil
kart› gerekiyor. Önce bir ka¤›t parças›n› ince
bir flerit oluflturacak flekilde kesin. Madeni
paralar› üst üste ka¤›d›n üzerine yerlefltirin;
küçük bir kule oluflsun. Sonra ka¤›d› h›zl›ca
çekin. Ne oldu? Paralardan oluflan küçük kule
devrildi mi? E¤er devrildiyse, bir daha deneyin,
ama bu kez ka¤›d› daha h›zl› çekin.

fiimdi, madeni paralar› yeniden üst üste dizin.
Di¤erleriyle ayn› boyutta bir baflka paray›,
masan›n üzerinde kayd›rarak, yapt›¤›n›z kuleye
h›zl›ca f›rlat›n. E¤er bunu yeterince h›zl›
yapabilirseniz, yaln›zca alttaki paran›n yerinden
f›rlad›¤›n› göreceksiniz. Üstteki bozukluklara ne
oldu?

Son olarak, oyun kart›n› (bulamazsan›z, bir
karton parças› da olur) genifl a¤›zl› bir süt
fliflesinin ya da bir barda¤›n üzerine koyun.
Üzerine de bir metal para yerlefltirin. Kart›n
kenar›na fiske vurun. Kart yerinden f›rlad›¤›nda
paraya ne oldu?

Nas›l Oluyor?
Bu oyunlar, "hareketin birinci yasas›" olarak da
bilinen Newton yasas›na ba¤l› olarak gelifliyor.
Bu yasaya göre, duran bir cismi harekete
geçirmek için ya da hareket eden bir cismi
h›zland›rmak, yavafllatmak ya da yönünü
de¤ifltirmek için bu cisme kuvvet uygulamak
gerekir. Duran bir cisim, siz ona kuvvet
uygulad›¤›n›zda sanki hareket etmek istemez
gibidir. Bu nedenle bu olaya "eylemsizlik"
deniyor. 

Duran madeni paralar›n alt›ndaki ka¤›d› aniden
çekti¤inizde, ka¤›t bu süre içinde paralara
yeterince kuvvet uygulayamad›¤›ndan paralar
çok az hareket eder. Yine, duran madeni
paralara h›zla f›rlatt›¤›n›z bir baflka madeni
para, en alttaki paraya büyük bir kuvvet
uygulayarak onu d›flar› f›rlat›r. Ancak en alttaki
para, üstteki paralara, f›rlad›¤› yönde yeterli
kuvvet uygulayamad›¤›ndan, bunlar yerlerinde
kal›rlar.
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