Oyuncaklarla

B.I S
\!‘\\

Bu ay bir oyun oynayacadgiz. Bunun i¢in birkag
madeni para, bir par¢a kagit ve bir iskambil
karti gerekiyor. Once bir kagit parcasini ince
bir serit olusturacak sekilde kesin. Madeni
paralari Ust Uste kagidin Uzerine yerlestirin;
kuguk bir kule olugsun. Sonra kagidi hizlica
¢cekin. Ne oldu? Paralardan olusan kuguk kule
devrildi mi? Eger devrildiyse, bir daha deneyin,
ama bu kez kagidi daha hizli ¢ekin.

Simdi, madeni paralari yeniden Ust Uste dizin.
Digerleriyle ayni boyutta bir baska parayi,
masanin uzerinde kaydirarak, yaptiginiz kuleye
hizlica firlatin. Eger bunu yeterince hizl
yapabilirseniz, yalnizca alttaki paranin yerinden
firladigini géreceksiniz. Ustteki bozukluklara ne
oldu?

Son olarak, oyun kartini (bulamazsaniz, bir
karton pargasi da olur) genis agizl bir sut
sisesinin ya da bir bardagin Uzerine koyun.
Uzerine de bir metal para yerlestirin. Kartin
kenarina fiske vurun. Kart yerinden firladiginda
paraya ne oldu?
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Eylemsizlik Oyunu

Yigit Ozgiir

Nasil Oluyor?

Bu oyunlar, "hareketin birinci yasas!" olarak da
bilinen Newton yasasina bagli olarak gelisiyor.
Bu yasaya gore, duran bir cismi harekete
gecirmek i¢in ya da hareket eden bir cismi
hizlandirmak, yavaslatmak ya da yonunu
degistirmek igin bu cisme kuvvet uygulamak
gerekir. Duran bir cisim, siz ona kuvvet
uyguladiginizda sanki hareket etmek istemez
gibidir. Bu nedenle bu olaya "eylemsizlik"
deniyor.

Duran madeni paralarin altindaki kagidi aniden
cektiginizde, kagit bu sure i¢inde paralara
yeterince kuvvet uygulayamadigindan paralar
¢ok az hareket eder. Yine, duran madeni
paralara hizla firlattiginiz bir baska madeni
para, en alttaki paraya buyuk bir kuvvet
uygulayarak onu disari firlatir. Ancak en alttaki
para, Ustteki paralara, firladigi yonde yeterli
kuvvet uygulayamadigindan, bunlar yerlerinde
kalirlar.
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