Satrancta Ustalik

qozumleme
(analiz etme)

Y/

lyi bir satranc oyuncusu ol-
mak icin bu U¢ yetiyi edinmek
gerekir.

Coézumleme, bir hamle yapi-
lacadr sirada karst tarafin
hangi hamle ve hamilelerle
karsilik verecegini dusunmek
ve oyunun nasil sUrecegini
kestirebilmektir. Bu satrancta
cok &dnemlidir, hatta birgogu-
nuzun satran¢ oynarken, yap-
figiniz hamleden sonraki ham-
lelerinizi dUsundu@unuzd bili-
yoruz. Onemli olan nokta, tip-
ki bir sonraki hamlenizi dustn-
dugunuz gibi karsi tarafin da
hamlelerini dusunmektir. Boy-
lece karsi tarafin hamlelerini

Hamle Olasiliklan

Satrancta, baslangic konumunda, her iki
oyuncunun ilk hamle olarak yapacagi 20
hamle secenegi vardir. Bu, piyonlarin bir
kare olarak cikhd 8, iki kare olarak ¢ikhigi yi-
ne 8 ve iki At'in (6rnegdin Beyaz icin a3, c3

édnceden tahmin ederek da-
ha iyi bir hamle yapabilirsiniz.
Karar verme, oyun icinde ve
taslann bulundugu konumda
en iyi hamleye karar verebil-
mektir. Bu da yukarnda anlafi-
lan ¢cézUmlemeyi ne kadar iyi
yaptiginiza bagl olarak orta-
ya gikar.

Deneyim, satranc oynadikga
kazanilan bir yetidir. Ne kadar
cok satranc oynarsaniz bilgi-
leriniz o kadar artarak gelisir.
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Diger silahlar

Bir satran¢ oyuncusunun tah-
ta Uzerindeki taslardan baska
en 6nemli silahlar, fempo, ko-
num ve icgududir.

satranc oynuyoruz

Bu ay satranc dunyasindaki bazi ézel kavramlar go-

recegdiz. Bunlar cogu zaman tahta Uzerinde oyun si-
rasindaki olusumlar aciklar. Mat, sah vb. kavramlari
daha énce gérdik. Bunlarn disinda satrangta gunluk
yasamda kullandigimiz kavramlar da bulunur. Bunlarin
bazilan asagida aciklaniyor.

Tempo, taslann gelisme hizini,
hareketli ve her an saldinya,
savunmaya hazir olmalarini
ifade eder. lyi bir tempo sag-
lamak icin acilista bir tasi ki
defa oynamayin.

Konum, taslann, iyi bir saldir
ve savunmaya yapabilecek
durumda olmalar anlamina
gelir.

Alan, tahta Uzerinde taslarin
yayllmasini ve taslarn kontro-
Il altinda olan kareler topla-
midir. Ozellikle acilista mer-
kezden alan kapmaya c¢ali-
sin, bu, toslara hareket ser-
bestisi saglayarak oyunun si-
kismasini  ve istemediginiz
hamleler yapmanizi engeller.

secenegdi de ayni sekilde 20°dir. Bunu he-

saplamak gdérduguniz gibi ¢ok zor degil.
Ancak her iki oyuncu da birer hamle yap-
tiktan sonra oynanabilecek 400 farkl ham-
le vardrr. Bu ylksek bir sayr olsa da, bu
hamleler bir kac saatte hesaplanabilir.

¥ ya da f3, h3 kareleri) 4

farkh hamle yapabilme
{ olasigiyla belirlenir. Be-
{ yaz’'in ilk hamlesinden
sonra Siyah’in ilk hamle

Sekilde beyaz atlann hareket
alanlan cizilemedigi icin

Oyuncularn ikinci hamlelerinden sonra oy-
nayabilecekleri 71 852 farklh hamle secene-
gi bulunur. Uctinct hamlelerden sonra bu
sayl 9 miylonun Ustune ¢ikar ve bdylece art-
maya devam eder. Bu, sanirz satrancin
yUzyillarca nasil oynana geldigini agiklama-
ya yeterli bir bilgidir.

siyahlannki gosterilmistir.
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