\ bittiginde sah ve
Sah ve Mat! piyon tekrar ayni

Sevgili Cocuklar! Gectigimiz aylarda kosemizde farkl kutuya girer.

taktik ataklarla (bloke, saptirma, asir1 yiiklenme, degirmen,
pat gibi) ilgili bilgiler verdik. Bu sayimizda da sizin icin, bu

irlanda atasézi

bilgileri hatirlamanizi saglayacak birkac soru hazirladik. | ‘
Bakalim bu sorulan ¢ozebilecek misiniz2 Sorularin hepsini dogru #2588
cozecek olan gelecegin “satranc ustalarin1” simdiden kutluyoruz.

1. (Saptirma) 3. (Asin ydklenme) 5. (Pab)
Beyaz oynar, 2 hamlede Beyaz oynar, birkag Siyah oynar, 1 hamlede
mat eder. hamlede kazanir. pat eder.

2. (Bloke) 4, (Miknatis)
Beyaz oynar, 2 hamlede Beyaz oynar, 3 hamlede
mat eder. mat eder.
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