
1. (Sapt›rma)
Beyaz oynar, 2 hamlede
mat eder.

2. (Bloke)
Beyaz oynar, 2 hamlede
mat eder.

3. (Afl›r› yüklenme)
Beyaz oynar, birkaç
hamlede kazan›r.

4. (M›knat›s)
Beyaz oynar, 3 hamlede
mat eder.

5. (Pat)
Siyah oynar, 1 hamlede
pat  eder.

Bilim Çocuk56

Emine Sanl ›

fiah ve Mat!
Sevgili Çocuklar! Geçti¤imiz aylarda köflemizde farkl›
taktik ataklarla (bloke, sapt›rma, afl›r› yüklenme, de¤irmen,
pat gibi) ilgili bilgiler verdik. Bu say›m›zda da sizin için, bu
bilgileri hat›rlaman›z› sa¤layacak birkaç soru haz›rlad›k.
Bakal›m bu sorular› çözebilecek misiniz? Sorular›n hepsini do¤ru
çözecek olan gelece¤in “satranç ustalar›n›” flimdiden kutluyoruz.

Çözümler
1. 1. Vxh5+ gxh5 2. Kh6+ mat
2. 1.Vh7+ Axh7 2. Kg6+ mat
3. 1. Kxd7 Vxd7 2. Fxf6 Vd1+ 3.
Fg1 terk. (Çünkü, 3. ..Vxg7 ye siyah›n
yan›t› yok)
4. 1. Vh5+ fixh5 2. Ff7+ fig4 3.h3 mat
5. 1. .. Fc2+ 2. Vxc2 pat

Oyun
bitti¤inde flah ve
piyon tekrar ayn›

kutuya  girer.

‹rlanda atasözü
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