satran¢ oynuyoruz

Kendinizi Sinayin

Asagidaki oyunda, tahtada
verilen konumdan
baslayarak siyahin
hamlelerini kapatip tahmin
etmeye calisin.
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Aruna Kopenhag 1997
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Siyah, séhretli ve korkutucu
Sicilya Savunmasi'ni seciyor.
DUnyanin cogu guglu
Oyuncusu bunu secer...
2.Af3 eb

3.d4 cxd4

4. Axd4d ab

5.Ac3 Vc7

Acllista veziri erken
gelistirmek aligiimig bir durum
degil, ama burada vezir
guvende ve dnemli kareleri
kontrol altinda tutuyor..
6.Fe2 bd

7.f4 Fb7

Fil, beyazin merkezini kontrol
edecek sekilde uzun
capraza gikiyor..

8.Ff3 Acé

9.Axc6

8
7
.é
5
4
3
2
1

Siyah, ati hangi tasla kirmali?
- Fxcé

En iyi hamle. Diger kingsma
hamleleri filin 6GNUNU kapatr.
9...dxcé Kétu degil: ama
daha az efkili;

9...Vxc6 Beyazin fili f3'e
yerlestiginden sorun
yaratabilir.

10.0-0

Beyaz, sahini koruyor. Siyah

nasll devam etmeli?

10... Fc5

10...b4 Ata hicum da guzel
bir hamle sayilabilir; ama
taslannizi gelistirmeyi ihmal
etmeyin;

10...Afé6 At gelistirmek iyi,
ama beyazin 11.e5
hamlesine 11...b4 karsiigini
hesapladiysaniz;

10...d6 Yeterince efkili bir
hamle olmaz. Bdyle
konumlarda tas gelistirmek
daha yararli;

10...Vb7 Veziri tekrar
oynamak iyi degil;

10...Va7 kis, ama gereksiz;
10...Vbo6 kis, yine gereksiz.
11.8h1

Girisim gucunU elde tutmak
icin siyah nasil oynamali?
11... b4

lyi fikir. Piyade ati kovalar,
bdylece gucll kontrol
karesini terkeder.

11...d6 lyi bir hamle degil.
Girisim gucu beyaza geger:
11...Af6 Acik bir hata.
Beyaz'in 12.e5 hamlesinden
sonra at bir kez daha
oynamak zorunda;

11...Ae7 Oyundaki hamle
kadar olmasa bile guglu bir
sUrdUrlm. Tas gelistirmek
koétu olmamaili;

11...h5 Keskin bir hamle!
Ama tas gelistirmek daha iyi;
11...0-0-0 Rok atmak
genelde iyidir; ama su anki
konumda siyah sah tahtanin
ortasinda kenarindan daha
guvende. Sah, genelde
kendine yakin bir piyade
dritst altinda guvendedir.
12.Ae2

Beyaz geri cekiliyor. Ama
nefes almasina izin verirseniz
hemen toparlanip
saldiracak. Baskiy strddrmek
icin ne yapmal?

12... Afé

MUkemmel bir hamle, hem
tas gelistiriyoruz, hem de
rakip piyadeye saldiryoruz.
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12...Vb7 beyazin e
piyadesine saldin guzel; ama
veziri ikinci kez oynamak
gereksiz;

12...Ae7 At gelistirmek guzel;
ama bu oyundaki hamle
kadar etkili degil;

12...n5 Keskin bir hicum
hamlesi, ama su an i¢in ©
kadar uygun sayilmaz,
amagsiz;

12...0-0-0 Riskli bir karar.
Burda rok atmak ¢ok
tehlikeli, cinkl beyaz 13.a3
veya 13.c3 ile vezir
kanadinda siyah saha karsi
siddetli bir saldinya gegebilir;
12...d6 Bu yavas olur. Siyah,
atak icin yerinde bir
zamanlama yapmali, yoksa
top beyaza gececek;
12...d5 Bu iyi olmaz. Sahiniz
merkezdeyken hatlari
acmak akilica olmaz.
Sahiniz en guglld olmasa da
en 6dnemli tasiniz. Bu ylzden
bir piyade 6rtust altinda
gizlenmeli.

13.Ag3

Beyaz e piyadesini korudu
ve simdi olduk¢a rahat bir
konumda goérunuyor. Acaba
gercekten dyle mi? Siyah
baskiyi strdurebilecek mi?
Eger 13.e5 Fxf3 14.Kxf3 Ag4
etkili olur.

13... hS8!

Bu ustaca hamleyi
bulduysaniz tebrikler. Siyah
piyadesini bir daha sdrtp afi
kovarak, beyazin e
piyadesini almak istiyor.
Beyazin h5'i isteyen 3 tasl,
siyahi koruyan sadece 2 tas
olmasina ragmen, kirmak
cok riskli: Beyaz karsiiginda e
piyadesini kaybettigi gibi,
h8'deki siyah kalenin varligini
da hissetmeye baslar.
13...d6 Bu yavas olur. Siyah
saldin sansini yitirir;

13...0-0 Her seyi beyaza terk
eden bir hamle. Beyaz 14.e5
ile guclu bir saldin baglatir;



siyah at kovalandiktan sonra
kendi atfini bosalan e4
karesine yerlestirebilir;
13...0-0-0 Riskli karar. Siyah
sah kendi ilerlemis piyadeleri
yUuzUnden tahtanin
kenarinda guvende degil.
Beyaz 14.e5 ile guclu bir
saldin baglatir; siyah af
kovalandiktan sonra kendi
atini bosalan e4 karesine
yerlestirebilir;

13...Vb7 e piyadesi Uzerinde
baski kurmak iyi, ama beyaz
14.e5 oynayarak tum
sorunlarindan siyrilabilir;
13...d5 sah merkezdeyken
merkezi agcmak hi¢ de iyi bir
fikir degil.

14.Kel?!

Beyaz e piyadesini daha
cok koruma altina aliyor.
Siyah, saldiry1 nasil
surdurecek?

Beyaz icin daha iyisi 14.e5
h4 (14...Ag4 15.Fxg4 hxg4
16.Vxg4 0-0-0 17.Fd2 Kh7
18.Kfel Kdh8 19.Af1 Fbb
20.h3 5 21.exf6 gxfé6 belirsiz
bir konum) 15.Af5 (15.exfé
hxg3 16.h3 gxf6) 15...exfb5

16.exfé gxfé 17.Fd2 olurdu.
14... hd4l

GUzel hamle! At kovarak
beyaza nefes alma olanagi
tanimiyoruz. Boylece surekli
savunmada kaldigi igin
saldinsini gelistiremiyor.
15.Af1

Saldirn!

15... h3!

Mukemmel bir fikir. Siyah,
beyaz sahin dSnundeki orttyd
yirtiyor.

16.g4

Beyazin sorunlari
belirginlesmeye basladi.
Yararlanmak igin ne
yapmali?

16.93 Vb7 17.Ve2 d5 18.e5
(18.exd5 Axdb) 18...Ag4!
16... Vb7

Tam zamaninda... Uzun
caprazda filin arkasina

yerlesen vezir buyUk bir baski
unsuruy.

17.Ad2

Beyaz, siyahin ilk saldirsini
karsilamis gérinuyor. Siyah
girisim gucunu devretmeden
oynayabilecek mi?

EQer 17.e5 Fxf3 veya 17. Ag3
Ff2

17... db

iste bu! Simdi siyahin uzun
caprazda yeterli baskisi var,
0 halde merkezde yarma
harekati mumkun. Beyaz sah
tehlikede.

18.Ve2??

Beyazin savunmasi yeterli mi?
Eger beyaz 18.€5 ile konumu
kapamaya calisirsa, siyah
18...Aed! ile f2 karesinden kis
demeyi tehdit eder. Simdi
19.Axed dxe4 20.Fe2 e3
21.591 Fh1 (g2den mat
tehdidiyle) 22.Ff1 e2 23.Fe3
Fxe3 MAT veya 18.exdb Fxdb
19.Fxdb Vxd5 20.Vf3 Vxf3
21.Axf3 Axg4

18... dxe4

Beyaz daha rahat savunma
icin kapali-tikall konum
yaratmadan énce, siyah
hicum icin konumu agiyor.
19.Axe4

Saldinya devam,

neredeyse koseye sikistl.

19... Axe4d

En iyi hamle. Beyaz
yenilgiye yaklasti.

20.Fxe4

Siyah kurnazca oynarsa
oyunu birka¢ hamlede
bitirebilir... Nasil?

20... 0-0-0u

Harika zamanlama. Sakin ve
dogal; ama bir o kadar da
bitirici hamle. Siyahin kalesi
aclk hatta beyazin engel
olamayacagi tehditler
yaratiyor. Simdi tehdit
21...Fxed 22.Vxe4d Vxed
23.Kxed Kd1 24.Kel Kxel
MAT

21.Fg2

Beyaz haviu atiyor, ama
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konum zaten umitsiz.
Omegdin: 21.a3 Fxe4d 22.Vxed
Vxed 23.Kxed Kd1 24.Kel
Kxel MAT.

21... hxg2

Bu zor degildi. Beyaz
konumunun kayip
oldugunun farkinda.
21...Fxg2 hamlesi de en az
oyundaki kadar iyi.
22.Vxg2

Beyaz umutsuzca bir hamle
daha yapiyor.

22... Fxg2 MAT

Tamamen bitiriyor. Beyaz
sah tahtanin kbsesinde son
nefesini veriyor.

0-1

Bu konuma nasil gelindi?
Asagida baslangic
konumundan ifibaren
satran¢ kurallanna uygun
hamleler yapilarak
oynanmis bir oyunda
sadece beyazin
hamileleri verilmigtir. Siyah
4. Homlede mat etmis.
"..." ile gésterilen siyahin
hamlelerini bulunuz.

113 ... 2.9f2 ... 3.903 ...
4.5h4 ... mat

Gecen Sayinin
Cozumleri
Kombinezon:
1.Kxd5 cxd5
2.Ad3 exd3

3

S

3.f4# 1-0

Kurgumat: 1.Ac1 AFb3+(#2)
1..a2 (]...5d5 2.Fd3
AAC3#(#1) 2...a2 3. AC3#;
1...Ad2 2.Ae3 Sxb4 3.Ad3#)
2.Fb3 $xb4 3.Fd6#

Etad: 1.Fe3 (1.Vxb6?7? par)
1..Vb2 (1..Sb1 2.Vxb¢) 2.Ffé!
2.Fxb2?7? Sxb2=) 2...Sb1
3.VI5 Ve2 (3..5c1 4.Vfl $c2
5.Ve2 Sb3 6.Vxb2) 4.NbS $cl
5.Fg5 Vd2 (5..5d1 6.Vf1)
6.Fxd2 $xd2 7.Vb2
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