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Oyuncaklarla Bilim köflemizde, bu kez bir oyuncak
yapmayaca¤›z. Bunun yerine, evinizde
bulabilece¤iniz baz› nesneleri kullanarak denge
deneyleri yapaca¤›z. Bu deneyleri, bulabilece¤iniz
çeflitli nesnelerle yapabilirsiniz. Ancak, beraber
yapaca¤›m›z deneyler için bir top, bir kafl›k, iki çatal
ve bir de flifle mantar› kullanaca¤›z. 

Önce topu parma¤›n›z›n ucunda havada tutmay›
deneyin. Büyük olas›l›kla bunu ancak çok k›sa bir
süre için yapabileceksiniz. Ard›ndan kafl›¤›, sap›
yukar›da olacak flekilde parma¤›n›z›n üzerinde
tutmay› deneyin. Bu da büyük olas›l›kla k›sa sürede
düflecektir. Peki, kafl›¤› yatay olarak, ortas›
parma¤›n›z›n ucuna gelecek biçimde
yerlefltirdi¤inizde ne oluyor? Son
olarak, çatallar› mantar›n
(bulamazsan›z bir lastik
silgi de olur) iki
yan›na

flekildeki gibi bat›r›n. Mantar›, elinizde tuttu¤unuz
kalem gibi sivri bir cismin ya da do¤rudan
parma¤›n›z›n ucuna yerlefltirin. Dengeyi
sa¤lamakta zorlan›yor musunuz?

Nas›l Oluyor?
Yerçekimi, bütün nesneleri, Dünya’n›n merkezine
do¤ru çeker. Bu nedenle havadan a¤›r olan tüm
nesneler b›rak›ld›klar›nda yere düflerler. Bir
nesnenin yere düflmemesi için, sabit duran bir
baflka nesnenin üzerinde, dengede durmas›
gerekir. Bir nesnenin a¤›rl›¤›n›n ortalama noktas›na
a¤›rl›k merkezi denir. Parma¤›n›z›n üzerinde yatay
olarak duran bir kafl›¤›n a¤›rl›k merkezi,
parma¤›n›z›n hemen üzerindedir. A¤›rl›k merkezi
ne kadar afla¤›daysa, nesne o kadar dengeli olur.
Parma¤›n›z›n ucunda duran bir top ya da dikine
duran bir kafl›¤›n a¤›rl›k merkezi yukar›dad›r. Buna
karfl›n, yatay duran bir kafl›¤›n a¤›rl›k merkezi
parma¤›n›za çok yak›nd›r. Mantara saplad›¤›n›z

çatallarla yapt›¤›n›z nesnenin a¤›rl›k merkezi
parma¤›n›zdan da afla¤›dad›r. Bu nedenle,

sivri bir dayana¤›n üzerinde durdu¤u
halde, kolayca devrilmez.  
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