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Oyuncaklarla Bilim kosemizde, bu kez bir oyuncak
yapmayacagiz. Bunun yerine, evinizde
bulabileceginiz bazi nesneleri kullanarak denge
deneyleri yapacagiz. Bu deneyleri, bulabileceginiz
cesitli nesnelerle yapabilirsiniz. Ancak, beraber
yapacagimiz deneyler igin bir top, bir kasik, iki catal
ve bir de sise mantari kullanacagiz.

Once topu parmaginizin ucunda havada tutmayi
deneyin. Buyuk olasilikla bunu ancak ¢ok kisa bir
sure i¢in yapabileceksiniz. Ardindan kasigi, sap!
yukarida olacak sekilde parmaginizin uzerinde
tutmay! deneyin. Bu da buyuk olasllikla kisa strede
dusecektir. Peki, kasigl yatay olarak, ortasi
parmaginizin ucuna gelecek bigcimde
yerlestirdiginizde ne oluyor? Son _
olarak, ¢atallari mantarin ":'}\
(bulamazsaniz bir lastik

silgi de olur) iki

yanina
\( @ )
5 |

sekildeki gibi batinn. Mantar, elinizde tuttugunuz
kalem gibi sivri bir cismin ya da dogrudan
parmaginizin ucuna yerlestirin. Dengeyi
saglamakta zorlaniyor musunuz?

Nasil Oluyor?
Yercekimi, butun nesneleri, Dunya'nin merkezine
dogru ¢eker. Bu nedenle havadan agir olan tum
nesneler birakildiklarinda yere duserler. Bir
nesnenin yere dusmemesi i¢in, sabit duran bir
baska nesnenin uzerinde, dengede durmasi
gerekir. Bir nesnenin agirhiginin ortalama noktasina
agrlik merkezi denir. Parmaginizin Uzerinde yatay
olarak duran bir kasigin agirik merkezi,
parmaginizin hemen uzerindedir. Agirlik merkezi
ne kadar asagidaysa, nesne o kadar dengeli olur.
Parmaginizin ucunda duran bir top ya da dikine
duran bir kasigin agirlik merkezi yukaridadir. Buna
karsin, yatay duran bir kasigin agirlik merkezi
parmadginiza ¢ok yakindir. Mantara sapladiginiz
catallarla yaptiginiz nesnenin agirlik merkezi
parmaginizdan da asagidadir. Bu nedenle,
sivri bir dayanagin uzerinde durdugu
halde, kolayca devrilmez.
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