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Gerekli Malzeme

» Blyuk bir plastik sise

& Makas -
Bir flkenmez kalem sapl ]
Renkli bant

* Yapiskan bant
Ince uzun bir ¢ivi ya da tfel

Deneyin Yaplligl

Plastik sisenin orta kismindan 7,5 cm’lik silindir bir parca kesin. Bu silindiri
: de boydan boya 3 esit pargaya ayinn. Bu parcalarn kivrik olmasi X
e 3nemli degil. Simdi de bos tlkenmez kalem cevresine bu pargalar
dikine bantlayin. Bu sayede finldaginizin kollarni olusturmus olacaksiniz. Renkli banti da
kollardan birinin ucuna yapistinn. Bu da size her tam dénust saymanizda yardimc olacakfir.
Simdi de ¢ivinin sivri ucunu kaleminizin dar ucuna sokun. Civinin kalem iginde rahat
ddénmesi gerekiyor. Siki ise daha ince bir ¢ivi kullanin.Yerlestigine emin olduktan sonra civinin
diger ucunu topraga saplayin. Belirlediginiz bir stre icinde - érnegin 30 saniye- finldagin kag
kez doNAUGUNG her gun bir deftere not edin. Sonuglannizi karsillastirn.
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Gerekli Malzeme
® Bir parca kirmizi selofan
Deneyin Yapllisi
Resimde bazi sekiller gizli. Ciplak gézle baktiginizda
onu géremiyorsunuz. Ancak bir parca kirmizi selofanla
resme bakhiginizda burada ne oldugunu gorebilirsiniz.
Resimde ne oldudunu gorebildiniz mi?
-

Neler Oluyor?

Kirmizi selofan resimde goérinen kirmizi digindaki tam
renklerin isiklarnin géztnuze varmasini engelleyeceveyd
zorlastiracaktir. Mavi, yesil gibi renkler kirmizi selofanla koyu
goérinecektir; ama kirmizi tonlanndaki renkler de daha agik
renk gorunecektir.




9’lar Cok Kolay

Size ¢cok eski bir numara
gosterecegiz. Aritmetik
derslerinde carpim tablosunda
9’lan éJrenirken artik hig
zorlanmayacaksiniz. Yalnizca
parmakliannizi kullanarak

cok kisa bir strede 9’larla carpma
islemi yapabilirsiniz.

Bu sevimli hileyi carpma isleminde
zorlanan arkadaslariniza da
bgretebilirsiniz.

Gerekli Malzeme
® ki elin on parmagi

Carpmayi Nasll Yapacaksiniz?

5 4 Parmaklannizin famamini gdrebileceginiz bigimde
[ ‘ (basparmakiar da dahil olmak tzere) iki elinizi de
3 8 9 uzatin. Parmaklarinizi resimdeki gibi 1°'den 10°a

2
] 4 7 10 kadar numaralandirin. Bunu sol elinizin serce
parmagindan baslayarak yapin; sag elinizin serce
5 parmagdi bu durumda 10 olacaktir,
Hemen bir érnekle baslayalim.
9X2= "7

sorusunu aklinizdan hemen 18 diye ¢ézmus
olabilirsiniz ama bu islemi parmaklarla sdyle
yapacaksiniz: Once 2 ile garphi@iniz igin 2ile

4 7
1 10 numaralandirdiginiz sol elinizin ylzik parmagini
5 '6 iceri dogru kivinn. Sonra kivirdiginiz parmagin

solunda kac parmak kaldigina bakin: Ornekte 1
numarall olan bir parmak. Simdi de kivirdiginiz
parmadin sad tarafinda kag parmak kaldigina
bakin: Sekiz parmak . 1 ve 8 rakamlarini yanyand
dUstnUrseniz 18 rakamini elde edersiniz.

Yine bagka bir soru deneyelim.
OX6="?

Bu islemde de yine 6’yla 9'u ¢arptigimiz igin & numarall parmak olan sag
elimizin bas parmagini kivinyoruz. Kivirdiginiz parmagin solunda kalan
parmakiann sayisi 5 solundakilerin sayisi 4 oldugundan bu sayilar yan
yana getirdigimizde 9 kere 6'nin sonucu olan 54 sayisin elde ediyoruz.

9X10=7 Sorusuna yanit bulmak da zor olmasa gerek. Bunun tzerinde biraz dustinun. Diger 9°lu
carpma islemlerini de kendiniz yaparak ¢caromanin ne kadar kolay oldugunu bulabilirsiniz.

OzgUr Ergin
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