Kesirlerle
Bir Eglence Gunu

Bugin bir degisiklik yapip, arkadaslarimiza giizel bir eglence gini
dizenleyelim. Ancak, eglence giuni i¢in hazirliklara girismeden 6nce
kesirler dunyasinda bir yolculuk yapmamiz gerekiyor. Neden mi
kesirler? Arkadaslarimiza sunacagimiz pastayl dilimlere bélmek, nefis
bir meyve suyu karisimi yapmak ve evi kendi hazirlayacagimiz
bayraklarla stslemek icin! Bir de sipriz oyunlar var.
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Hazrliklar yorucu olabilir. Bunun icin biraz enerjiye
gereksiniminiz olacak. Siz en iyisi bir topkek alip,
dort esit parcaya bolun. Parcalardan birini afiyetle
yiyin; ancak sut icmeyi de unutmayin. Suttnuzun
icine belki meyve de kanstirmak istersiniz. lyi bir
lezzet yakalamak icin ne kadar meyve, ne kadar sut
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kullanmak gerekir, disunun. Bir bardak sute, bir tam
meyve mi, yanm meyve mi, yoksa ¢eyrek meyve
mi? Cesitli denemeler yaparak begendiginiz karigimi
bulmaya ¢alisin. Farkettiniz mi? Keki dilimlerken,
meyveli sutu hazrrlarken eglenceli kesirler
dunyasina girdik bile! Oyleyse devam edelim.



Kimi zaman bir butunu esit parcalara bolmemiz
gerekir. Bu parg¢alardan birini ya da birkagini
gosteren sayilara kesir denir. En bilinen kesirler
yarnm (I/2) ve ceyrektir (I/4). Bir elmayi bir
arkadasla paylasarak onu sevindirebiliriz. Bu
durumda herkese yarm elma duser. Ozellikle
ders calisirken surekli bir seyler yemek isteriz. Bir
ceyrek ekmedin icine peynir, domates, salatalik
ve biber ne guzel olur!

Zaman icinde gerilere gittigimizde, kesirlerin
binlerce yildir insanlar tarafindan c¢esitli
alanlarda kullanildigini goruriz. ilk olarak insan,
dogal merakiyla ¢evresini; dogay! ve
gbkyuzunu inceler. Bir yil mevsimlere,
mevsimleri aylara, aylari gunlere boler.
Gereksinimleri arttikga sehirler kurmak, esyalar
yapmak ve ticaretle ugrasmak icin kesirleri
daha ¢ok kullanmaya baglar. Sumerlileri, kesirleri
kullanan ilk uygarlik olarak biliriz. Onlarin sayi
sistemleri 60 tabanlidir. GUnumuzde bu sayi
sistemini saatlerde goruruz. Bir saat 60
dakikaya, | dakika 60 saniyeye bolunmustar.
Eski uygarliklarin izlerini tasimak ne guzel!

Misirlilar da birim kesri kullanirlarmis. Buna gore,
kesir her zaman butunun yalnizca bir parcasini
gosterir: 1/2,1/3,1/4,1/5 gibi. Kimi zaman bir
bUtunu esit olarak bolmek sorun yaratir. Iki
ekmegi Ug kisi esit olarak nasil paylasir? Zor gibi
gdrunuyor, ama degil. Birim kesirlerle bu sorun
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kolaylikla ¢cozulebilir. Her iki ekmek de Ug esit
parcaya bolunuar. Herkes ikiser dilim ekmek yer.
Misirlilar, piramitleri yaparken de geometrik
sekillerin alanlarini ve hacimlerini hesaplamak icin
kesirli sayllardan yararlanmiglar.

Gunluk yasantimizi dikkatle incelersek, o
gunlerden bugunlere pek bir sey
degismedigini goruruz. Kesirler bircok alanda
isimize yarar. Bir butunu parcalara bolerken,
gruplara ayirirken ya da karsilastirirken kesirleri
kullaninz. Evimizde butge yapilirken, elimizdeki
paranin I/5'ini yiyeceklerimizi almak, 2/5'ini kira,
elektrik, su ve telefon faturalarmizi 6demexk,
geri kalanini da (2/5) sinema, konser gibi sosyal
etkinliklerimiz, ulagim ve giyecek giderlerimiz
icin ayirnrnz. Yeni alacagimiz kitap icin ayirdigimiz
parayl da unutmayalim. Belki de bu kitabi
almak icin paramizin I/3'0nu harcayip kitabin
ancak 2/5'ini okuruz!

Bir tam
gununuzu de
dusunebilirsiniz.
Gun icinde neler
yaplyorsunuz?
Gununuzan
buyuk bélumu
uykuda ve
okulda geger.
Geri kalan
zamanda yemek
yer, ders calisir
ve oyun
oynarsiniz. Gezmek, alisveris etmek, banyo
yapmak, kitap okumak, televizyon seyretmek
gibi etkinlikleri de unutmamak gerek. Belki de
koleksiyon yapmak, maket yapmak gibi ¢esitli
ugraslarniz vardir. Tum bunlara gun iginde ne
kadar zaman harciyorsunuz, dasundtniz mua?
BuyUk bir olasilikla bir gunun 3/81 uykuda, 2/8i
okulda geger. Yine 2/8inde yemek yer, ders
calisir ve oyun oynarsiniz. I/81 ise diger tum
etkinlikleri icerir. Siz de bu eglence gununun bir
planini hazirlayin. Bu planla zamaninizi ayarlayacak
ve islerinizi kolaylastiracaksiniz.

Bir Ulkenin cografyasiyla ilgili olarak da kesirli
sayllarin kullanildigi bilgilere siklikla
rastlayabilirsiniz. Sunun gibi: *...Ug sénmus
yanardagin bulundugu adanin 3/40 yemyesil
ormanlarla kaplidir. Birkag bocek, iki tur kiguk
surungen disinda adada insanlarin yerlesirken
buraya getirdigi tavuk, domuz, kopek ve fare
gibi evcil hayvanlar yasar. 7000 kisilik nufusun
3/51 tanmla, 2/51 balikgilikla ugrasir. Temel olarak
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patates, hint yerelmasl, domuz ve tavuktan
olusan besin kaynaklarinin I/4'Gnu de balik
olusturur...”

Gezegenlerin kutlegekim kuvvetlerinin
karsilastinimasi, bilimsel bilgi ve sayisal degerler
icin kesirlerin kullaniimasina iyi bir drnektir.
Gunes'e en yakin gezegen olan Merkurun

Gezegen Kiitlegekim Kuwveti

Merkiir 28100
Ventiis 91/100
Mars 38/100

Jiipiter 234/100
Satiirn 92100
Uraniis 791100
Neptiin 12100
Pluton 4/100

kutlecekim kuvveti Dunya’ninkinin 38/100°'udur.
Yani, iri yar bir adamin kutlesi Dunya'da 100 kg
ise, Merkurde 38 kgdir. Dunya'da 30 kg gelen
bir cocugun Merkurdeki kutlesini hesaplamak
icin 30'u 38le carpip, I00'e bdleriz. Bu da
yaklasik Il kg eder. Eglenceli degil mi? Bu
¢ocugun diger gezegenlerdeki kutlesini de
hesaplayabilirsiniz. Bakalim, hangi gezegende
kUtlesi en buyuk olacak?
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Benzer sekilde yolculuklarda karsilastirma
yapariz. Istanbul'la Ankara arasindaki mesafe
450 km'dir. Ankara'dan yola ¢ikip Bolu'ya
ulastiginizda yolun 3/5'i biter, geriye 2/5'ik bir
yolunuz kalir. Siz de evinizle okulunuz
arasindaki mesafeyi 6grenin. Evden okula
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giderken bakkal, park, durak gibi belirli
noktalar saptayin. Bu noktalara ulastiginizda
yolun ne kadarini yarumussunuz, daha ne
kadar yol var, kesirleri kullanarak bulun. Belki
bu, arkadaslarinizla sabahlar oynayacaginiz bir
oyuna doénusebilir.

Kesirleri kulllanarak arkadaslarinizla daha bircok
oyun oynayabilirsiniz. iste bunlardan birkaci:

Oyun | ik olarak asagidaki gibi, iginde bir stri
ucgen olan bir altigen hazirlayin. Boya
kalemlerinizle bu U¢genleri boyayin. Daha
sonra sorular hazirlayin: Ucgenlerin kacta kagi
sarlya boyanmis, kagta kagl maviye boyanmig?
Oyunu gelistirebilirsiniz. Siz de geometrik
sekillerle cesitli tasarmlar yaparak benzer kesir
oyunlari hazirlayabilirsiniz.
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Oyun 2 Kartondan 40 tane kart hazirlayin.
Kartlarin 20 tanesinin Uzerine ¢esitli kesirleri
gosteren sekiller gizin. (Ornegin, I/4 kesrini
gostermek igin bir kare cizip, bu kareyi
gizgilerle dort esit pargaya bolun; sonra da bu
parcalardan birini renkli kalemle boyayin.)
Bunun i¢in farklh geometrik sekillerden
yararlanabilirsiniz. Geri kalan 20 kartin
uzerineyse, daha once sekillerle gosterdigimiz
kesirleri sayisal olarak yazin. Sizin de tahmin
edebileceginiz gibi, bu bir eslestirme oyunu.
Kartlar kanstirip bir yere dizin. Bir kart ¢cekin.
Gektiginiz kartin Uzerinde sekille gosterilmis
bir kesir varsa, bu kesrin sayisal olarak
gosterildigi karti bulup bunlarr eslestirin.
Elinizdeki kartin Uzerinde kesrin sayisal
gosterimi varsa da, bunu sekille gosteren
kesir kartini bulup eslemeye calisin.




Oyun 3 Bu oyunda her sayimizda verdigimiz
Doga Kartlanni kullanabilirsiniz. Bir kartona,
Doga Kartlarinizin igcine sigacagi buyuklukte
dikdortgenler cizin. Bu dikdortgenlerin igine
kartlarinizi yerlestirin. Daha sonra su sorulari
yanitlayin. Hayvanlarin kagta kag¢i otcul, kagta
kag! etgil; kagta kagl suda yasayabilir? Benzer
sorular sizler de hazirlayabilirsiniz.

Oyun 4 Bir kartondan buyuk bir kare kesin. Bu
buyuk karenin Uzerine de daha kucguk kareler
cizin; oyle ki buyuk kare boélumlere ayrilmisg
olsun. Evinizden kuguk karelerin icine
sigabilecek buyuklukte esyalar secin. Vida,
atag, silgi gibi. Bu egyalari, karelerin icine
yerlestirin. Ayni esyadan birden fazla sayida
yerlestirebilirsiniz. Bir baska kagida da bu
esyalarin adlarini yazdiktan sonra, her birinin
adinin karsisina, © esyanin buyuk karenin
kacgta kacini kapladigini yazin. Atag: 2/16, silgi:
5/8 gibi.

Oyun 5 BUyukce bir agag¢ resmi gizin ve bu
agacin Uzerine, o agagta yasayan hayvanlarin
resimlerini yerlestirin. Hayvanlarin toplam
sayisini hesaplayin. Sonra, bir kagida kag ¢esit
hayvan oldugunu yazin ve bunlarin her birinin,
toplam hayvan sayisinin kagta kagi oldugunu
hesaplayin.

Eglence gununde oynayacadiniz oyunlar hazir.
lkram edeceginiz pastayi, davet ettiginiz kisi
sayisina nasll esit olarak bolecedginizi simdi
bulabilirsiniz. Son olarak, meyve suyu karisimini
ve bayraklari hazirlama isleri kald.

Nefis bir meyve suyu karisimi hazirlamak icin
denemeler yapmaniz gerekiyor. Ama once,
ornegin elma, portakal, greyfurt, visne, seftali,
kayisi sularindan hangilerini kullanacaginizi
belirleyin. Isin zor kismi, sectiginiz meyve
sularnni hangi oranlarda karistiracaginizi
bulmak. Dort cesit meyve suyu
kullanacaksaniz, dort bardak alin. Her meyve
suyuyla farkli bir bardagin doértte birini
doldurun. Bunlar birbirleriyle karistirmak bir
baslangi¢ olabilir. Bu durumda tadina bakarak
hangisinin miktarini azaltip, hangisinin miktarini
artiracaginiza karar vermek de kolay olur.
Yemek hazirlarken kesirler daha da énemlidir.
Gunku yemegin icine birgok malzeme koyulur.
Bu malzemelerin dogru oranda olmasi
yemegin lezzetli olmasini saglar. Uzun yillara
dayanan deneyimler sonucu “‘yarim yemek
kasigr’, “ceyrek su bardagr’, “bir paketin I/3'0"

gibi olguler
ortaya ¢ikmistir.
Bu nedenle
yemek
kitaplarini
okuyarak da
meyve suyu
kansiminiz igin
degisik fikirler
alabilirsiniz.

Bayrak
hazirlamak icin
birka¢ dosya
kagidina,
yapiskan banta,
ipe ve boya

ion, - kalemlerine

" gereksinimimiz
var. Bayraklanmiz, kare ve dikdortgen
bicimlerinde olabilir. Ik olarak dosya
kagitlarindan bir kare, bir de dikdértgen elde
edin. Daha sonra kare ve dikdortgen kagitlarin
uzerini gizgilerle bolumlere ayirin. Ama,
bélumlerin birbiriyle ayni buyUklUkte olmasina
dikkat edin. Bu bélumleri boya kalemlerinizle
renklendirin. Degisik renklerdeki bolumlerin
bayragin kagta kagr oldugunu bulmaya calisin.
Tum isler bittikten sonra yapiskan bant
kullanarak bayraklari ipe dizin. Ipleri de
buyuklerinizin yardimiyla tavana bir ugtan bir
uca asin. Iste bittil Her sey hazir ve artik
arkadaslarinizla hos¢a zaman gecirebilirsiniz.
Bu kesirli gunu kesirli bir bilmeceyle bitirmeye
ne dersiniz?

Bir elmanin yarisinin yarisi ile ¢eyreginin ug kati
birlesmisler, ne demisler?

Kesirlerle ilgili eglenceli sitelere bakmayi
unutmayin.

http://forum.swarthmore.edu/paths/fractions/

e fracdrmathstud.html

http://www.mtnbrook ki2.al.us/academy/3rdgrade/3fracww.htm
http://www.aaamath.com/fra.html
http://math.rice.edu/-lanius/Patterns/
http://www.best.com/-ejad/java/patterns/patterns_j.shtml
http://home.xnet.com/-fidler/triton/math/review/mat045/
fraction/fract.ntm

http://www.pierian.com/fractionator/default.html
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