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Lab

elen her iki cizgi arasl, bir saniyeye

karsilik geliyorsa Uguncu turu ik kim bitirecek?

9

i ardarda

Pisttek

toplami 12 olacak
bilir misiniz?

anu
is yedi alfigen. 1'den
daki alligenden gegen

ériyorsunuz: Biraraya gelm

Yanda bir petedin tepeden gérinisint
7’ye kadar olan sayilar, orfa

her dogru Uzerindeki rakamlarin
bicimde bu altigenlerin igine yaza
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Elisini seviyor musunuz? Oyleyse bu projeyi de

seveceksiniz. Bu sayi kartlarini yapmak i¢in, karton,

bir cetvel, kalem ve makasa

gereksiniminiz olacak. Dilerseniz

kartlarinizi boyayabilirsiniz de.

» Once kartonun Uzerine, cetvelle

her birinin kenarlar on santimetre

olan 14 kare ¢izin. Sonra bu kareleri

kesin.

o Daha sonra cetvel yardimiyla

Uzerlerine '+ bigiminde iki ¢izgi gizerek

kareleri resimdeki karelerde oldugu gibi dérder kUgUk kareye ayirn.

o Simdi, her kartin bir kdsesine birer rakam yazin; bunun i¢in asagidaki rakamiari
kullanacaksiniz.

0123456789 1050 100 1000

o Kartlarn karsi kdsesine de bu rakamilarin Roman rakami karsiliklarini yazacaksiniz.

o Uclincu kdsede, bu rakamlarn Cin sayilarnindaki karsiliklarini gostereceksiniz. Bunun igin
resimdeki kartlara bakabilirsiniz.

o Kartlarin dérdincl késesindeki rakamiarn da, domino taslarnda oldugu gibi noktalarla
yazacaksiniz. Omegin, 3 rakami igin ¢ nokta, 9 rakami igin dokuz nokta kullanacaksiniz.
(50, 100 ve 1000 rakamlarini noktalarla ifade etmek icin kartin Uzerinde yeterli yer
olmayacagdindan bu rakamlar hayal gictintzi kullanarak daha farkl bigimlerde ifade
edebilirsiniz.)
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bilmece - bulmaca

Sayi1 Karti Oyunu

Bu oyunda her oyuncu i¢in birer deste

sayi karti gerekiyor. Ayrica, ézel bir kart

destesi daha hazirlamaniz gerekiyor.

Bu kartlara, 1'den 200°e kadar olan

sayilarla 1000°den 1200°e kadar olan

rakamlardan istediginiz kadarini

yazabilirsiniz. Bu kartlardan ne kadar

cok olursa oyun da o kadar uzun

surer.

e Oyunda, rasgele sayilarn yazili

oldugu kartlar yerde kapal olarak

durur. Oyuncular sirayla yerden bir karti

acarak yuksek sesle kartin Uzerinde yazili olan

saylyl okur. Butun oyuncular, ellerindeki kartlar kullanarak bu sayly
olusturmaya caligirlar.

@ Sayly! ilk olarak olusturan oyuncu 10 puan alir; ikinci olarak olusturansa 5 puan. Sayly!
yanlis olusturan oyuncu da 5 puan kaybeder.

e Oyun, oyunculardan biri 100 puan foplayana degin sarer.

Kendi Sayi Karti Oyununuzu Olusturun

@ Yerde kapall duracak olan kartlara sayilar yazmak yerine problemler de yazabilirsiniz.
Omegdin, 34+16, 12x8 ya da 90-25 gibi. Bu problemleri istediginiz zorlukta
dUzenleyebilirsiniz.

@ Bu problem kartlanni, Gzerinde yalnizca sayilar yazan kartlarla da karnistirabilirsiniz.
Uzerinde problem yazill karti ceken oyuncu, kendi kartflarini kullanarak yaniti bulmaya
caligir, do@ru yaniti olusturabilirse 10 puani alir. Olusturamazsa sira baskasina gecer.

e Oyunu tersten de oynayabilirsiniz: Ortaya bir say! kartl agin. Her oyuncu, sonucun bu
karttaki say! oldugu bir problem olusturmaya calisir. Ornegdin, yerdeki kartta 8 rakami
yaziliysa, bir oyuncu 4+4, baska bir oyuncu 12-4, bir baskasi da 2x6-4 yazabilir. Yalnizca
en cabuk bitirene degil, en uzun yaniti verene de puan verebilirsiniz.

Kurt, Ke¢i ve Lahana

Diyelim ki zorluklar Ulkesinde yolculuga gikfiniz. Yaninizda bir kurt, bir keci ve bir lahana

var. Tum yolculuk boyunca kurt, kegiyi, keci de lahanayi yemeye calisryor. Onlar

engellemek icin cok dikkatli olmak zorundasiniz. Gide gide en sonunda bir rmagin

kiyisina vardiniz. Burada bulunan bir

} kayikla karslya gecmeniz gerekiyor.
Ancak, kayik o kadar kuguk ki, bir

| defada yaninizda tasidiklarnnizin
yalnizca birini yaniniza aliyorsunuz;
ya kurdu, ya kegiyi, ya da lahanay!.
Hicbir zaman kurdu kegiyle, keciyi
de lahanayla yalniz
birakamayacaginiza gére, bunlarin
hepsini Irmagin karsi yakasina nasil
gecireceksiniz?
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Sekiller

»

Sekiller labirentinde yolunuzu
kaybetmeden ‘Giris” yazili kareden
baslayip ¢ikisi bulabilir misiniz? Bu yolculuk
sirasinda yalnizca saga sola, yukariya ve
asadiya dogru gidebilirsiniz. ikinci kuralsa
su, yalnizca icinde mavi bir tggenle kirmizi
bir daire bulunan karelerden gecebilirsiniz.

Dlizelime i
Uc Kiz Kardes

Gecen sayida yayimlanan
Uc Kiz Kardes adli sorunun
dogrusu, "Uc kardesin yasamlarin
size kisaca dzetleyelim. Adlar Ayla, Bahar ve
Ceren olan Uc kardesin Ucl de Universiteyi
bitirmis. Biri mimar, biri ingaategl, dteki de ascl
olmug. Daha sonra biri Ahmet’le, biri
Bahadir'la, éteki de Cihan’la evienmis. Evii
ciftlerin higbirinin adlannin bas harfleri birbiriyle
tutmuyor. Yani, Ayla, Ahmet’le evienmedi;
Bahar, Bahadir’'la evlenmedi; Ceren de
Cihan’la evlenmedi. Ayla mimar degil. Bahar
insaatci degil; Ceren de as¢l degil. Ahmet
mimarla evlenmedi. Bahadir insaatciyla
evlenmedi. Cihan da asglyla evlenmedi. Cihan
ingaatclyla da evlenmedigine goére, kizlarin
mesleklerini ve kimlerle eviendiklerini bulabilir
misiniz?" biciminde olacakf.
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Gecen Sayinin Yanitlar:

Uc Kiz Kardes

Cihan asclyla da ingaatclyla da evienmediyse, mimar olan kiz kardesle evienmistir.

Bu durumda, Bahadir asglyla, Anmet de insaatclyla evienmis olmal.

Mimar, Bahar ya da Ceren. Ceren’in Cihan'’la evienmedigini dnceden biliyorduk. O zaman, Bahar, Cihan’la eviendi ve

mimarlik yapiyor.

Gelelim insaatciya. insaatcl, Ayla ya da Ceren, Ahmet’le eviendi. Ayla’nin Ahmet’le evienmedigini énceden biliyoruz. O
zaman, Ceren, Anmet’le evlendi ve insaat¢ oldu.
Geriye Ayla kaliyor: Ayla da Bahadir’la eviendi ve ascilik yapiyor.

Kayip Bahk Labirent

Denge
6 sinek.
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